FL STUDIO

KURZANLEITUNG

WICHTIG: Notieren Sie den oben dargestellten Lizenz-Code zu lhrer Sicherheit. Auf
Seite 6 ist beschrieben, wie Sie ihn verwenden.
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WICHTIG: Bei dieser Kurzanleitung handelt es um eine
allgemeine Einfiihrung in alle aktuellen Editionen von FL Studio.
Einige Funktionen stehen jedoch nicht in allen Editionen zur
Verfigung. Zum Beispiel: Fruity Edition enthalt keine Audio-
Clips. Informieren Sie sich auf unserer Website unter
http://flstudio.image-line.com  uber vorhandene  Upgrade-
Maoglichkeiten.
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DIE VERPACKUNG VON FL STUDIO ENTHALT KEIN
INSTALLATIONSMEDIUM

Hier geht es los: http://install.flstudio.com ...

1. Laden Sie FL Studio herunter und fiihren Sie die Installation gemafld den Vorgaben des
Installationsassistenten aus.

2. Registrieren Sie lhren Lizenz-Code — Erstellung eines Kontos: Verwenden Sie lhren
echten Namen, damit wir Sie identifizieren kénnen, sofern Sie lhre Login-Daten verlieren
sollten. Registrierung: Geben Sie den 20-stelligen, auf der Verpackung vermerkten Lizenz-
Code ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden. Testen Sie, ob Sie sich in Ihrem Konto
anmelden kénnen, bevor Sie mit dem néchsten Schritt fortfahren.

3. Schalten Sie FL Studio frei — Starten Sie FL Studio und wahlen Sie HELP > About. Stimmen
Sie den Nutzungsbedingungen (Terms of use) im Dialog ,Settings — About FL Studio* zu und
geben Sie die Mail-Adresse und das Passwort fur Ihr Konto ein.

4. Klicken Sie auf ,Unlock with account” — Sobald die Meldung ,The registration succeeded"
erscheint, klicken Sie auf ,Ok": FL Studio wird nun geschlossen. Um FL Studio ohne Internet-
Zugang freizuschalten, gehen Sie nach der auf der nachsten Seite beschriebenen Methode
»Unlock with file" vor.

5. Starten Sie FL Studio neu — Ihr Name und lhr Lizenz-Code werden nun oben in der Dialoghox
HELP > About eingeblendet.

ANMERKUNGEN: Wenn Sie FL Studio das nachste Mal aktualisieren, wiederholen Sie den oben
beschriebenen Vorgang. Sie kénnen FL Studio auf jedem Computer installieren, den Sie exklusiv
nutzen.






®

FREISCHALTUNG VON FL STUDIO OHNE INTERNET-ZUGRIFF

Laden Sie das aktuelle Installationsprogramm fiir FL Studio und die Datei FLRegkey Uber einen
beliebigen Computer mit Internet-Zugriff herunter und installieren Sie diese wie folgt auf einem
Computer ohne Internet-Zugriff ...

1. Registrieren — Registrieren Sie den Lizenz-Code auf der Verpackung wie in den Schritten 1
bis 3 beschrieben.

2. Laden Sie die FLRegkey-Datei herunter — Klicken Sie im Meni auf der linken Seite in Ihrem
Image-Line-Konto auf UNLOCK PRODUCTS und anschlieBend auf das Bild fur das Produkt,
das Sie entsperren mochten, um lhre ,FLRegkey.reg“-Datei herunterzuladen. Speichern Sie
sie zusammen mit dem FL Studio Installationsprogramm auf einem mobilen Speichergerat.
Wenn Sie sich die Datei ,FLRegkey.Reg" per E-Mail schicken méchten, komprimieren Sie
diese zuerst (als ZIP-Datei).

3. Installieren Sie FL Studio — Kopieren Sie das FL Studio Installationsprogramm und die
Datei FLRegkey.reg auf lhren Computer und fiihren Sie das Installationsprogramm aus. Der
Installationsassistent fihrt Sie nun durch die einzelnen Schritte. Normalerweise sollten Sie
einfach alle Vorgaben annehmen.

4. Schalten Sie FL Studio frei — Offnen Sie FL Studio und wahlen Sie im Meni links oben den
Eintrag HELP > About. Wahlen Sie im zugehdorigen Dialog den Eintrag ,Unlock with file*“.

5. Verwenden Sie den Schliissel — Navigieren Sie zu der Datei FLRegkey.reg, wahlen Sie
diese aus und 6ffnen Sie sie durch Anklicken. Um fortzufahren, miissen Sie den Terms of Use
(Nutzungsbedingungen) zustimmen. Wenn die Meldung ,The registration succeeded”
erscheint, klicken Sie auf ,Ok": FL Studio wird nun geschlossen.

6. Starten Sie FL Studio neu — Ilhr Name und lhr Lizenz-Code werden nun oben in der Dialogbox
HELP > About eingeblendet. Die Felder fur die E-Mail-Adresse und das Passwort bleiben aus
Sicherheitsgriinden leer.

ANMERKUNGEN: Wenn Sie FL Studio das nachste Mal aktualisieren, wiederholen Sie den oben

beschriebenen Vorgang. Sie kénnen FL Studio auf jedem Computer installieren, den Sie exklusiv
nutzen.

BRAUCHEN SIE HILFE ODER HABEN SIE FRAGEN?
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Probleme mit der Registrierung oder dem Konto — Wahlen Sie http://support.image-
line.com/ticketing.

Lieferumfang — Lesen Sie http://www.image-line.com/documents/editions.html
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WILLKOMMEN ZU FL STUDIO

Diese Anleitung ist eine allgemeine Einfihrung in FL Studio. Bitte driicken Sie F1, wahrend das
Programm aktiv ist, um das integrierte Handbuch mit detaillierten Hilfestellungen zu spezifischen
Funktionen und Features aufzurufen. Nach dem Offnen blendet das Handbuch den letzten Eintrag
ein, den Sie in FL Studio angeklickt haben (es arbeitet also kontextbezogen).

Lebenslanglich KOSTENFREIEN ZUGRIFF auf Programm-Updates fir die von Ihnen gekaufte
Edition: Kunden, die (bereits 1999) FL Studio 2 gekauft haben, haben bis heute jede Version bis
hin zur 20 absolut kostenfrei erhalten. Wir wéaren damit also bei einem Gegenwert von rund 1.800
Euro fir kostenfreie Updates. Besitzer einer FL Studio Box-Version sollten ihre Software online
registrieren, um lebenslang kostenlose Updates zu erhalten. Wenn Sie FL Studio Uber einen
Internet-Download gekauft haben, dann haben Sie sich bereits fir die kostenlosen Updates
registriert!

Unsere Philosophie ist, dass jeder nur flr das bezahlt, was er tatsachlich braucht — und vor allem
nicht fir Bug-Fixes (hallo Konkurrenz!?). Besuchen Sie uns unter http://www.image-line.com: Dort
finden Sie Informationen zu unserem kompletten Angebot

Hier sind nur einige der coolen Features in FL Studio:

- Recording: Live-Aufnahmen von Audiomaterial (Mikrofone, Gitarren, Synthesizer),
Automation (Regler-/Mausbedienung) und Noten (mehrstimmige Melodien) mit
anschlielender Editierung.

- Unkomplizierte Einbindung von Hardware-Controllern: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das FL Control Interface, wahlen Sie den Link aus und bedienen Sie den
Hardware Controller — fertig.

- Piano Roll: Die wohl fortschrittlichste Piano-Roll in der Branche. Noten-bezogene Slides
fur native FL Studio Plug-Ins. Mit einem umfangreichen Paket an Werkzeugen zur
Editierung und kreativen Komposition.

- Channel Rack: Schnelles und intuitives Sequencing auf Pattern-Basis, ideal fir
Perkussion.

- Edison — Wellenform-Editor / Recorder: Aufnahme, Analyse, Editierung und Manipulation
von Audiomaterial. Mit Beat Slicing.

- Performance-Modus: Triggern Sie Audio- und Automationsdaten sowie Pattern-Clips in
Echtzeit, um lhre Projekte live zu mischen, zu remixen und wiederzugeben.

- Austausch: Import/ Export von Daten in den Formaten .wav (Wave), .mp3 (MP3 Layer 3),
.0gg (Ogg Vorbis), .mid (MIDI) u. a.

- Schnelligkeit: Durch den legendaren Workflow von FL Studio setzen Sie Ihre Ideen im
Handumdrehen um!
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Lemon Boy is in the house: Hallo Leute! Gibt's Probleme? Bevor Sie in Panik
geraten und den technischen Support von FL Studio ,zuspammen®, schauen Sie
mal nach mir. Ich blende mich hier und da mit Antworten zu allgemeinen
Problemen ein, was Ihnen evtl. einigen Arger erspart. Natiirlich sollten Sie nicht
vergessen, mit der Taste F1 die integrierte Hilfe von FL Studio zu 6ffnen oder

B LT o S 7 N L D P e TR SPEVETIPEN SENeN

ERSTES STARTEN

OK, Sie haben die Installation erfolgreich ausgefiihrt und FL Studio bereits gestartet. Dieser
Abschnitt beschreibt, was Sie nun sehen. Machen Sie in jedem Fall von der umfangreichen Online-
Hilfe Gebrauch (indem Sie F1 driicken), die in FL Studio integriert ist. Und sehen Sie sich unsere
.Getting Started” Video-Tutorials an:

http://support.image-line.com/redirect/flstudio-start

1. Der Screen System Settings. Wenn Sie FL Studio zum ersten Mal starten, driicken Sie F10
auf lhrer Computertastatur (oder wéhlen Options > Audio Settings), um den Dialog Settings
aufzurufen. Uber die Register wahlen Sie nun zuerst Ihre Soundkarte und Hardware Controller
aus. Im Moment interessiert uns der Abschnitt Audio am meisten, auf den Sie wie unten

dargestell RSP sie

+#+ Settings - Audio devices ; mixer 2 . U n d d ann

MIDI Audio Geners! Project

Input / output
Device  FL Studio ASIO Sample rate (Hx) 44100

Status  Open, set to 44100Hz, Int32158, 4x2 cutputs, Su.
Latency: input: T20smp
++ Settings - Audio devices / mixer

Buffer |

MIDI Audio General Project

Input / output

Prionty Highest
Device Primary Sound Driver b Sample rate (Hz) 44100

Status  Open, set to 44100Hz, 16Bit sterec
Playback tracking Driver

Buffer length 4096smp (93ms) Offset 0%
- -

CPU Use hardware buffer

2. Wahlen Sie FL Studio ASIO aus der Liste des Auswahlmenis. Im Vergleich zu den priméren
Audiotreibern sorgen ASIO-Treiber fir eine geringere CPU-Belastung und PuffergréRe (und
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das ist immer gut). Sie kénnen diesen Screen zu jeder Zeit wieder aufrufen (Taste F10) und
mit anderen Einstellungen experimentieren. Wenn Sie nichts horen, 6ffnen Sie den FL Studio
ASIO-Treiber, indem Sie auf ,Show ASIO panel” klicken und Uber das Output-Menu lhr Audio-
Wiedergabegerat auswéhlen (im Moment wird dort noch [Default output] dargestellt).
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3. PuffergroRe? Uber die meisten Einstellungen miissen Sie nichts weiter wissen — Sie sollten
aber auf jeden Fall wissen, was die Option ,Buffer Length* (PuffergréRe) bewirkt. Im
Pufferspeicher legt FL Studio die Audiodaten ab, bevor sie auf das Audio-Interface gespeist
werden. Auf diese Weise kann lhr Computer Spitzen in der CPU-Last ausgleichen, die zu
Audio-Artefakten und Aussetzern fihren kénnen. GréRRere Puffer entlasten die CPU und
verringern die Gefahr von Aussetzern im Audiosignal. Andererseits kdnnen groere Puffer
auch zu einer deutlich hérbaren Verzégerung zwischen der Eingabe auf einem MIDI-Keyboard
oder Uber einen Regler und der akustischen Wiedergabe fihren — FL Studio reagiert dann
extrem trage und zeitverzégert. Bei ASIO-Treibern liegt der ideale Pufferwert zwischen 10 und
20 ms (441 bis 882 Samples). Aber es gibt noch mehr zu tberprifen...

Lauft lhr CPU auf Hochtouren? Haben Sie evtl. irgendeinen Energiesparmodus/CPU-
Throttle-Modus aktiviert? Wenn Sie es mit Ihrer Musikproduktion wirklich ernst meinen, miissen
Sie wahrscheinlich damit leben, dass die Polkappen abtauen. Natirlich mégen auch wir
Eisbaren, aber trotzdem — um der Kunst willen miussen diese Eisberge leider etwas
abschmelzen. Machen Sie sich keine Vorwirfe: Wenn man ihm die Gelegenheit dazu geben
wirde, wirde Ihnen der Eisbar die Hand abbeiRen (was allerdings noch wahrscheinlicher
passieren koénnte, wenn die Polkappen tatsachlich abschmelzen und er sich weiter Richtung
Aquator bewegt). Betrachten Sie das einfach als eine ,Absicherung” gegen eine Eisbaren-
Plage und als SchutzmaRnahme fiir Ihre Liebsten. In Windows — Offnen Sie das Kontrollfeld
Start > Systemsteuerung > System und Sicherheit** > Energieoptionen. ** Ob dieses
Untermenti tatsachlich angeboten wird, hangt von Ihren Windows-Einstellungen ab. Stellen Sie
sicher, dass Ihr Energiesparplan auf ,Héchstleistung” eingestellt ist.

Smart Disable — Aktivieren Sie die Option Smart disablein den Audio Settings und
anschlielRend die Option Tools-Menu > Macros > Switch smart disable for all plugins.
Dadurch werden Effekte und Instrumente deaktiviert, wenn sie keinen Sound erzeugen — und
das wiederum senkt die CPU-Last deutlich. ANMERKUNG: Smart Disable ist nur wahrend der
Live-Wiedergabe aktiv: Wahrend des Renderings (Export des Audiomaterials) ist die Funktion
vorubergehend inaktiv.

/Der Begriff ,Soundcard” ist eventuell etwas verwirrend. Er stammt aus\
Zeiten, als die meisten Computer noch mit einer echten, separaten
Soundkarte ausgestattet waren. Heutzutage ist einfach ein Chip auf dem
Motherboard verbaut — oder man verwendet ein externes, Uber USB
angeschlossenes Gerat. Ein passenderer Begriff ist ,Audio-Interface” —
hierbei handelt es sich um ein Gerat, das den Sound ausgibt, den Sie Uber

thre Lautsprecher horen. Der Audiotreiber ist die Software-Schnittstelle
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4. FL Studio bietet ein Fenster-im-Fenster Konzept. Die meisten Fenster sind frei (auch
Ubereinander) verschieb-, skalier-, in der GroRRe verdnder- sowie ein- und ausblendbar.
Ausgeblendete Fenster kdnnen Uber die Kurzbefehlleiste oder Uber den in Klammern
angegebenen Tastaturbefehl sofort wieder gedffnet werden. Die Hauptfenster in FL Studio
sind Channel Rack (F6), Piano Roll (F7), Mixer (F9) und Playlist (F5). Der Browser (Alt+F8)
bietet Zugriff auf Audiodateien, Plug-Ins und Presets (siehe Options > File settings, um dem
Browser beliebige Ordner auf lhrem Computer hinzuzufigen). ANMERKUNG: Wenn Sie die
Position aller Fenster irgendwann wieder auf die Vorgabe zuriicksetzen mdchten, geben Sie
STRG+Shift+H ein oder verwenden die entsprechende Option im View-Mena.

. Channel Rack !

Video-Anleitungen! Ein Bild sagt mehr als 1.000 Worte — wie viel ist
dann eigentlich ein Video wert?!? MILLIONEN...nachdem Sie sich
registriert haben, wechseln Sie auf die FL-Webseite und kénnen dort
stundenlang coole — und vor allem — richtig hilfreiche Video-Anleitungen
anschauen. Von daher ...

| DRITISSREY [ A

[P R DU R S [N |
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KLANGE ERZEUGEN

Dricken Sie die Play-Taste (stellen Sie sicher, dass die kleine
Io 130000 | schaltflache links auf SONG-Modus eingestellt ist) und geben
7 Sie ein Projekt wieder. Es lohnt sich in jedem Fall, die Demo-
Songs anzuhoren. Offnen Sie den Browser (F8), klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Ordner ,Projects” und anschlieBend mit der rechten Maustaste auf die Datei New Stuff.flp: Wahlen
Sie dann im Menu den Eintrag ,,Open®. Sie kdnnen die FLP-Datei auch per Drag & Drop in die
Arbeitsflache ziehen, um sie zu 6ffnen. FLP-Dateien sind FL Studio Projektdateien, die ganze
Songs enthalten. Driicken Sie Play und versuchen Sie, den Aufbau des Projekts zu verstehen.
Achten Sie dabei besonders auf die Bereiche Channel Rack, Playlist und Mixer. Spielen Sie etwas
mit den Schiebereglern herum und klicken Sie auf verschiedene Schalter, um ihre Funktion
kennenzulernen.

BRAUCHEN SIE HILFE?

Diese Anleitung soll Sie bei den ersten Schritten mit dem Programm unterstiitzen. Es ist allerdings
kein Referenzhandbuch, das alle Funktionen von FL Studio beschreibt (denn dafur ist die Hilfe im
Programm vorgesehen — driucken Sie dazu F1 auf der Tastatur). Nun wollen wir uns die
Hauptmerkmale von FL Studio ansehen:

1. Die Hinweis-Leiste. Diese Leiste befindet sich im Hauptfenster direkt unter der Mendleiste (in
der Abbildung auf der vorherigen Seite oben links). Wenn Sie die Maus Uber ein Bedienelement
in FL Studio bewegen, wird hier eine kurze Erklarung eingeblendet, was dieser Regler macht
und welchen Wert er ausgibt, wenn Sie ihn bedienen. Die Hinweisleiste zeigt aul3erdem den
Tastaturbefehl, mit dem sich diese Funktion aktivieren lasst. Dieser wird auf der rechten Seite
dargestellt. Mit dem Tastaturbefehl erzielen Sie dieselbe Wirkung, als ob Sie auf die
entsprechende Schaltflache klicken.

Hinweisleist

Hints show here

2. Online-Hilfe. Zu Referenzzwecken verfugt FL Studio Uber eine umfangreiche Online-Hilfe.
Klicken Sie im MenU Help einfach auf Contents. Diese Hilfe arbeitet ebenfalls kontextbezogen:
Wabhlen Sie ein Fenster aus und driicken Sie F1 auf Ihrer Computertastatur. Die Referenz
blendet daraufhin automatisch die Hilfe-Informationen ein, nach denen Sie suchen. Sie haben
wahrscheinlich auch schon das SUCHFELD oben links bemerkt — probieren Sie es aus!

3. Die Webseite. FL Studio bietet eine umfangreiche Unterstitzung unter
http://www.flstudio.image-line.com. Die Internetseite verfugt tber einen Support-Bereich und
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beinhaltet eine FAQ- Knowledgebase, Diskussions-Foren, Online- und Video-Tutorials,
ein Portal zum Austausch von Songs und vieles mehr. Vergewissern Sie sich, ob Ihre Frage
hier nicht bereits beantwortet wurde. Wenn nicht, loggen Sie sich ein und erstellen eine neue

Anfrage im Diskussions-Forum.
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WIE MAN MIT FL STUDIO ARBEITET

Die folgenden Kapitel erlautern die grundlegenden Arbeitsschritte mit FL Studio und zeigen Ihnen
einige fortgeschrittene Funktionen von FL Studio. Sie sollten sich zudem die Direkthilfe ansehen
(driicken Sie dazu F1 in FL Studio). Lesen Sie hier zumindest den Abschnitt Introduction to FL
Studio section. Wie Sie vielleicht gemerkt haben, wiederholen wir uns in diesem Punkt. Wir haben
aber gemerkt, dass leider niemand das Handbuch liest: Wenn Sie das hier dennoch gelesen haben,
gibt es noch Hoffnung fur Sie ©

HEY! Nicht einfach weiterblattern.
Diese Anleitung ist definitiv effektiver,
wenn Sie an einem Ende beginnen und
sich dann zum anderen Ende

DAS CHANNEL-RACK

Das Channel-Rack enthélt alle Instrumente, die Sounds erzeugen, sowie die Generatoren, welche
die Automation (siehe Seite 79) steuern. Jedes Pattern bietet auf alle Instrumente im Rack Zugriff.
In anderen Worten: Alle Pattern werden mit derselben Auswahl an Instrumenten wiedergegeben.
Genau wie in anderen Sequenzern sind Pattern nicht auf ein einzelnes Instrument limitiert. Die
Musikdaten kénnen in Form von Step-Sequenzen und Partituren fir die Piano Roll vorliegen
(siehe Seite 34).

Pro Instrument gibt es eine Kanaltaste. Die Audiosignale der einzelnen Kanéle werden auf einen
der Mixer Tracks (siehe Seite 68) gespeist und koénnen dort mit Effekten bearbeitet und
ausgesteuert werden. Wenn Sie dem Projekt Instrumenten-Kanéle hinzufiigen oder diese daraus
entfernen, wird die Hohe des Channel-Racks dynamisch angepasst. Die Kanaltasten bietet zudem
Zugriff auf die Instrument Channel Settings (in denen ein Mixer-Track ausgewahlt wird, siehe
Seite 70) oder die zugehorige Piano Roll. Das Channel-Rack ist ein Pattern-basierter Step-
Sequenzer, der sich perfekt flr die Anlage von Drum-Loops und einfachen Melodien eignet.

Die in allen Kanélen dargestellten Noten und Automationsdaten werden als ,Pattern” bezeichnet.
Die Pattern enthalten die Piano-Roll-, Channel-Rack- und Automationsdaten. Mit dem Pattern
Selector (Seite 20) schalten Sie zwischen den Pattern um. Wenn sich die Pattern-Nummer andert,
andern sich auch die Pattern-Daten im Channel-Rack. Hierbei handelt es sich um die Pattern: Die
Pattern kénnen in der Playlist (siehe Seite 40) als Pattern Clips arrangiert werden und bilden
dann lhren Song.

17
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1. Wozu werden die Kanale bendtigt? Jeder Kanal wird liber eine Taste (siehe oben) dargestellt
und enthalt ein einzelnes Instrumenten-Plug-In oder Sample. Klicken Sie auf die Taste, um die
Bedienoberflache des Instruments anzuzeigen. Neben den Kanaltasten werden fiir gewéhnlich
die 16 Stufen eines Step-Sequenzers eingeblendet. Fir musikalisch Vorgebildete: Diese Steps
reprasentieren Sechzehntelnoten. Andernfalls stellen Sie sich vor, dass jede Vierergruppe
einen Taktschlag oder Beat darstellt und die 16 Steps den vier Taktschlagen eines einfachen
4/4-tel Drum-Loops entsprechen. Sie kdnnen auf die untere rechte Ecke des Channel-Racks
klicken, um bei Bedarf mehr Steps einzublenden.

¢]» Channel rack

Ein Kanal
Kanal- Steps, an
Name auf und aus
der Taste
Klicken und

ziehen Sie hier,

1 maohr Ctanc
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2. Was haben die Steps fir eine Funktion? Wenn Sie mit der linken Maustaste auf einen Step
klicken, wird das Instrument oder Sample an dieser Stelle des Takts/Loops wiedergegeben. In
dem Beispiel unten sind der erste, fiinfte, neunte und dreizehnte Step im ersten Kick-Kanal
aktiv. Demzufolge gibt FL Studio den Kick-Drum-Sound viermal wéhrend des Loops wieder.
Wenn Sie sich eine Gruppe von vier Steps als einzelnen Beat vorstellen, gibt FL Studio den
Sound also zu Beginn jedes Beats wieder. Versuchen Sie, das Pattern der Steps im Kick-Kanal
zu verandern. Klicken Sie dazu beispielsweise mit der rechten Maustaste auf einen Step, um
ihn zu deaktivieren. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Play”, nachdem Sie die Steps wie in der
Abbildung unten aktiviert haben, um sich das Ergebnis anzuhdren.

Ein
Auswahlta

Mute, Pan &
Volume

KWechseIn Sie zur Programmierung von
Pattern in den Pattern-Modus. Nun gibt FL
Studio das gewahlte Pattern wieder.
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3. Wie arbeitet man mit Pattern? Auch wenn es cool ist, Pattern-Loops zu erstellen, macht es
weniger Freude, einen einzelnen Loop wieder und wieder abzuhdéren. Der Kniff ist, die Pattern

in der Playlist zu arrangieren (siehe Seite 40).
Pattern wechseln  Ajie im Channel-Rack dargestellten Noten- und
AL S| Step-Daten entsprechen einem ,Pattern®. Um
Find next empty.. = zu einem neuen Pattern zu wechseln, benutzen
e v sy (O G, G Sie das Feld Pattern Selector in der
Hauptwerkzeugleiste oder das Picker Panel.
Anstelle der Daten aus dem bisherigen Pattern
werden nun die Daten im gewdahlten Pattern dargestellt. Um nur das gewdhlte Pattern
anzuhoren (anstelle der gesamten Playlist), vergewissern Sie sich, dass die kleine Schaltflache
links im Transportfeld auf ,Pattern“ eingestellt ist (leuchtet). Nachdem Sie ein paar Pattern
erstellt haben, kdbnnen Sie diese mit dem Pattern Selector (oder dem Playlist Clip Selector)
auswahlen und mit der linken Maustaste (oder dem Bleistift ®) in einem leeren Bereich der
Playlist als Pattern-Clip einfigen. ANMERKUNG: Snap ® steuert, wie die Clips bewegt und
platziert werden. Der Line-Modus ist meist die beste Wahl, da sich hier die Snap-Rasterung
abhéangig von der Zoom-Stufe andert.

Rename / color.

Spielen Sie mit den Bedienelementen im Kanal. Nachdem Sie das Pattern programmiert
haben, kdnnen Sie die Funktionsweise der Bedienelemente im Kanal auf der linken Seite
ausprobieren. Die zwei runden Drehregler steuern das Pan und die Lautstarke in jedem Kanal.
Pan platziert den Sound von links nach rechts im Stereofeld. Uber das griine LAmpchen wird
der Kanal ein- und ausgeschaltet. Um einen Regler auf die Ausgangsposition zuriickzusetzen,
klicken Sie ihn mit der rechten Maustaste an und wahlen dann ,reset“. Wenn Sie diese Regler
bedienen, wahrend Record und Play aktiv sind, kdnnen Sie ihre Bewegung aufzeichnen — wir
bezeichnen das als Automation, mehr dazu auf Seite 79.

Einen eigenen Rhythmus erstellen. Geféllt Innen der Rhythmus oben nicht? Ok, offenbar
haben Sie Geschmack! Dann erstellen Sie Ihren eigenen Rhythmus! In den folgenden Kapiteln
lernen Sie, wie Sie neue Samples laden, Melodien erstellen und den Sound von jedem Kanal

(und sogar jedem Step) verandern.
Erfahren Sie, Verwenden Sie o Arrangements sind mit
Aktivieren

was , Snap“ den Qin]m die Mehreren Playlisten

manrht \ DIQQIIQHH’ yalelchbar
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SO ARBEITEN SIE MIT DEN SAMPLER-KANALEN

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie den Sound der Loops bearbeiten kénnen, indem Sie das
Sound-Sample in jedem Sampler-Kanal bearbeiten. FL Studio bietet derart viele
Bearbeitungsmaglichkeiten, dass zwei Personen véllig unterschiedliche Loops aus ein- und
demselben Sample erstellen kénnen. Technisch gesprochen enthélt jeder Kanal ein Instrument,
das entweder als Sample Player oder als Synthesizer Plug-In vorliegen kann. Neben den
spezialisierten Samplern wie FPC (fir Perkussion) und DirectWave (fur Instrumente) kann der
Kanal-Sampler als vielseitiges und praktisches Werkzeug genutzt werden, das wir uns im Detail
ansehen mochten.

Moment! Was bitte ist ein , Sample“? Ein Sample ist ein in einer
Datei aufgenommener Klang. Jeder FL Studio Kanal benutzt
standardmafig ein einzelnes Sample, das normalerweise einen
einzelnen Sound enthalt (wie etwa ein Snare-Drum-Schlag), aber
auch komplette Beats (Loops) oder Songs beinhalten kann.
Samples lieaen meist als Dateien im Format ..wav* vor. FL Studio

1. Laden Sie ein neues Sample aus dem Browser. Der Browser stellt eine Mdglichkeit zum
Laden von Samples dar. Er befindet sich normalerweise auf der linken Seite, 1&sst sich aber
auch verschieben. Um einen Kick-Sound auszuwéhlen, klicken Sie auf Packs > Drums >
Kicks. Wenn Sie ein Sample mit der linken Maustaste anklicken, wird es wiedergegeben.
Wenn Sie es mit der rechten Maustaste anklicken, wird es im gewahlten Kanal getffnet. Sie
kénnen die Samples aber auch per Drag & Drop in das Channel-Rack bewegen. Wahlen Sie
einen Kanal aus, indem Sie auf die grine Channel-Selector-LED rechts neben der Kanaltaste
klicken.
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@ 22in Kick
707 Kick
2 808 Kick
[ 909 Kick
= Alma Kick
Bracke Kick
@ Chromo Kick
3 Ekit Kick
[ Filtered Kick
FPC 1 Kick
@ FPC 2 Kick
3 FPC3 Kick
3 FPC 4 Kick
FPC 5 Kick
@ FPC 6 Kick
& FPC 7 Kick
Grv Kick 03
Grv Kick 06

maben Sie sich im Browser verirrt? Keih

Problem. Die groRen Schaltflachen in der
Klicken Sie unten dargestellten Werkzeugleiste &éffnen
Hier und schlieRen verschiedene Fenster
inklusive Browser und Step Sequenzer.
Machen Sie sich noch keine Gedanken
Hier Uber die anderen Fenster, spéter wird
lhnen ihre Bedeutung noch klar werden.

Browser

und

Offnen Sie das Channel Settings-Fenster (durch einen Linksklick auf die Kanal-
Schaltflache). OK, lassen Sie uns nun das Kick-Drum-Sample bearbeiten. Laden Sie einen
.Kick“-Sound und 6ffnen Sie die Channel Settings. Eine weitere Mdoglichkeit, Samples zu
wechseln, besteht darin, auf das Symbol Open file rechts neben dem Namen des Samples zu
klicken oder das Symbol Show in browser anzuklicken. Damit 6ffnen Sie ein Browser-Fenster
im Verzeichnis mit den Kick-Drum-Samples. Wenn Sie diese anklicken, gibt FL Studio die
Sounds automatisch wieder. Probieren Sie einige der anderen Samples aus und hdren Sie sich
die Wirkung an, die eine neue Kick-Drum auf den Loop hat.
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Kllck A dJ» Channel rack

i

en

Kanal-
Auswahl

Time stretching
File =

Content

Declicking Fade sterec
Mode Out only (no

Horen Sie keinen Unterschied? Wenn Sie eine Taste driicken oder\
einen Regler bedienen und dabei keinen hérbaren Unterschied
feststellen, wiederholen Sie dieselbe Aktion in einem anderen Kanal.
Es kann beispielsweis vorkommen, dass eine Anderung bei einer Kick-
Drum praktisch keine Wirkung zeigt, den Sound einer Snare aber
vollkommen verandert. Wenn Sie den Unterschied immer noch nicht
hdéren kdnnen, sollten Sie die Wiedergabe des Loops anhalten und die
Sounds einzeln anhéren. indem Sie auf das Fenster mit dey

22

L B3 (X|0 0

' Speichern! Vergessen Sie das FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS
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3. Experimentieren Sie mit dem Sampler-Kanal. Wir méchten darauf hinweisen, dass Sie in FL
Studio Audio-Effekte (mit Hilfe des FX Selectors) in den Mixer-Tracks einfiigen kdnnen — aber
dieser Abschnitt soll Ihnen zeigen, wie leistungsfahig die Channel-Sampler-Effekte sind. An
dieser Stelle sollten Sie die Loop-Wiedergabe starten und die Regler auf der Sample-
Registerkarte im Dialogfeld ,Channel Settings" ausprobieren, um sich die Klangunterschiede
anzuhdren. Hier finden Sie eine kurze Beschreibung, was einige von ihnen tun. Weitere
Inf¥fmettidire B aimgdarSie in der Online-Hilfe.

» (ick (Insert 1)

+ X £

Vol, Pan: Diese Regler stehen auch im
Channel-Rack zur Verfligung.

Content

Track: Hier steuern Sie den Mixer-
Track, den der Kanal nutzt. Klicken Sie
auf TRACK, um automatisch einen
Declicking mode  Out only (no bleeding) _ Mixer-Track zuzuweisen, in dem Sie

Playback

START OFFSET SMP START LENGTH OUT  CROSSFADE TRIM

Wellenform-Ansicht: Zeigt die Wellenform des
Soundsamples. Klicken Sie hier, um das Sample
mit allen Effekten abzuhdren. Zudem dient sie als
Drag & Drop-Fenster zum Laden von Samples.
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4. Experimentieren Sie mit den Instrument Settings. Bevor es weitergeht, werfen wir einen
kurzen Blick auf das Kontrollifeld Instrument. Klicken Sie auf den Reiter Instrument settings
&, Hier kdnnen Sie die Envelopes (Hullkurven) und den LFO fir die Parameter Volume, Pan,
Cutoff, Resonance und Pitch Ihres Samples einstellen.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Offnen Sie die Instrument

» Kick (Insert 1)

PAN PITCH

g Volume Mod X Mod Y Pitch:4_ Ziel-Auswabhl fir

oA TU LFO

LFO
Hullkurve

kk((k o) v o g 4‘

DELAY  ATT  HOLD  DEC  SUS REL DELAY  ATT  AMTJp SPEED MOD Y
TENSION TENSION ( S
Tempo (@) ( Glob: ) Fast LP

s Sie horen den LFO erst dann wenn ein

Reset (@) Enable main pitch '_: dtokey Fine tune

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Leiste, um die

5. Was ist eine Envelope? Eine Envelope (Hullkurve) variiert einen Parameter tber die Dauer
eines Sounds. Am haufigsten kommt die Volume Envelope zum Einsatz, welche die
Lautstarke zeitbezogen verandert. Diese Anderung bezieht sich nur auf die Notendauer, nicht
aber auf die Song-Dauer (denn daftir ist die Automation vorgesehen). Sie kénnen jedoch auch
die Parameter Pitch, Cutoff und Resonance Uber eine Hullkurve zeitbezogen variieren. Bei
einer Lautstarke-Hullkurve (Volume) steuert der Parameter Delay, nach welcher Dauer die
Hullkurve einsetzt. Attack (ATT) ist die Fade-In-Geschwindigkeit, mit Hold legen Sie fest, wie
lange der Sound bei maximaler Lautstarke klingt. Und mit Decay (DEC), Sustain (SUS) und
Release (REL) bestimmen Sie, wie der Sound ausklingen soll. Spielen Sie ein wenig mit den
Reglern und beobachten Sie, wie sich die Kurve dartuber verandert.

6. Was bedeutet ,LFO”? LFO steht fur Low Frequency Oscillator. Er &hnelt einer Hullkurve,
allerdings wird das Wellenform-Pattern immer wiederholt, wahrend Sie eine Note halten. In der
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Regel dient der LFO dazu, die Tonhéhe wahrend der Klangdauer nach oben und unten zu
variieren (Vibrato). Wéahrend der Parameter Amount (AMT) die Intensitat der Schwingung
steuert, bestimmt Speed ihre Geschwindigkeit. Delay legt fest, mit welcher Verzdgerung die
Oszillation einsetzt, und Attack (ATT) bestimmt, wie schnell sie ihre maximale Amplitude
erreicht. Spielen Sie ein wenig mit den Reglern und beobachten Sie dabei, wie sich die
Darstellung andert.
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7. Wie verwende ich sie? Nutzen Sie die Ziel-Auswahl (siehe Abbildung oben), um das Ziel
auszuwahlen, und bedienen Sie dann die Regler fir die Envelope oder den LFO. ACHTEN SIE
DARAUF, die Envelope fir jeden Effekt ein- oder auszuschalten (indem Sie wie dargestellt auf
die Schaltflache klicken). Schalten Sie den LFO aus, indem Sie Amount (AMT) wieder auf die
Mittenposition zuriickdrehen (der Regler zeigt gerade nach oben).

8. Warum kann ich den Effekt nicht héren? Wenn Sie immer noch mit der ,Kick Drum* arbeiten,
werden Sie den Effekt des LFOs kaum horen, wahrend sich die Hullkurve akustisch durchaus
bemerkbar machen kann. Diese Effekte kdnnen Sie bei langeren Samples und Instrumenten-
Sounds mit Sustain wie den 30SC-Sample besser horen.

9. Die Misc.-Einstellungen verwenden #. Uber diese Funktionen werden automatisierte Noten-
oder MIDI-Daten an das Plug-In im Kanal geschickt. Das Echo gibt beispielsweise wiederholt
Noten mit abnehmender Velocity (Lautstarke) aus. Cut Groups sind besonders praktisch, da
sich mit ihrer Hilfe realistische Percussion-Parts erzeugen lassen: So kann der Kanal mit der
geschlossenen Hi-Hat beispielsweise den Kanal mit der offenen Hi-Hat stummschalten.
Kurzum: Ein Sound in einem Kanal kann einen Sound in einem anderen Kanal unterdriicken.
,BY" entspricht dabei der Nummer des Quellkanals, der dafir sorgt, dass der aktuelle Kanal
seine Wiedergabe unterbricht. Der Cut-Kanal Ubertragt dabei das Signal, das er selbst ausgibt.
Achtung: Damit Cut auf sich selbst wirkt, missen Sie beide auf dieselbe Nummer einstellen.
Wenn Sie ein Synthesizer-Plug-In in den Arpeggiator laden, ist der Spal® vorprogrammiert.
Klicken Sie links neben dem Arpeggiator-Namen auf den Pfeil nach oben und halten Sie drei
beliebige Noten gedrickt — Sie werden schon héren, was nun passiert.

Cut Groups kénnen sehr
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» Kick (Insert 1)

o
W+ R £
Levels adjustment Polyphony Vol Key Tracking

o @

., Porta (@) Mono Full porta [T pe—

PITCH TRACK

GATE SHIFT  SWING PAN MOD X MODY

? Arpeggiator » Echo delay / fat mode

Range Repeat . - (

FEED PAN MOD X MOD ¥ PITCH TIME

Ping pong (@)

Chord Auto (sustain) Echoes

Root note: C5

Reset . Enable main pitch ; Add to key  Fine tune

C2 C3 C4 C5 C6 c7 C

£ L ———— b

8

KVenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Kanal
klicken, werden die Channel Settings und das Plug-In
Fenster gedffnet. Einige Bedienelemente in den Channel
Settings haben evtl. keinen Einfluss auf den Sound, was
normal ist. Bei Plug-In-Instrumenten wird Uber das FX-
Kéastchen der Mixer Track ausgewahlt, auf den das
Audiosignal gespeist wird. Ein Reiter in den Channel
Settings, der sich fur Plug-In-Instrumente empfiehlt, ist der
Reiter FUNC (Function). Experimentieren Sie mit dem
Arpeggiator — das Live-Spielen mit einem MIDI-Keyboard

\macht richtig Freude.

MIXER-TRACK-ROUTING
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Jeder Kanal im Channel Rack kann auf jeden beliebigen Mixer Track gespeist werden. Uber 100
stehen zur Auswahl — das sollte in jedem Fall reichen. Die Routing-Steuerung befindet sich wie
unten dargestellt unter den Channel Settings. Sie kdnnen einen Kanal Uber Auto Assign einem
beliebigen Mixer Track zuweisen, indem Sie einfach auf den Begriff TRACK unter der dargestellten
Nummer klicken. Eine manuelle Zuordnung ist nattrlich auch méglich: Klicken Sie auf die Anzeige
und verschieben Sie diese. Oder bewegen Sie Plug-Ins per Drag & Drop aus dem Browser oder
Plugin Picker (den Sie mit F8 6ffnen) auf einen Mixer Track. Mehr dazu spéter (Seite 68).

Mixer track rouling Open Channel Setlings

Mixer track roufing

ChunneI‘Seﬂlngl

Channel Selector

External audic OUT

Signalfluss der Kanéle zum Mixer
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STEP-SEQUENZER & NOTEN

Bis zu diesem Punkt haben Sie eine Ubersicht erhalten, wie Sie mit FL Studio die Sounds im
Sampler-Kanal bearbeiten konnen. In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen, wie Sie einige der Effekte
fir jeden Step und jede einzelne Note verwenden. Spater zeigen wir lhnen auch, wie Sie Melodien

cl» Channel rack

Klicken Sie '
w [@ @ @98 W

rechts zum
Offnen der
Piano Roll

P ENE IAKNOENT Qi P Kick

Ziehen Sie diese Balken zur
EditieNng nach oben oder unten

i

Wahlen Sie ein Objekt &

Control »

!

in der Piano Roll programmieren (Seite 33).

. . . Step oder Piano
1. Piano Roll Steps. Wenn Sie die Kanaltaste fur das Sample miggigr rechten Maustaste

anklicken, wird die Piano Roll fir diesen Kanal gedéffnet. In der Piano Roll werden alle Steps
als Noten auf der Note C5 dargestellt und sind zudem auf das Raster quantisiert. Unterhalb
des Notenbereichs sehen Sie einige vertikale Linien mit einem Kreis-Symbol. Diese zeigen den
Wert des Zielparameters, den Sie Uber den Note Property Selector ausgewahlt haben.
Versuchen Sie, das Hat-Pattern nachzubilden, und achten Sie darauf, wie interessant es klingt,
wenn Sie die Velocity (Lautstarke) der Steps wie dargestellt veréandern.

2. Effekt-/Ziel-Auswahl Die Effekte Pan, Velocity (ein anderer Name fur Lautstérke), Release,
Filter Cutoff Frequency, Filter Resonance (Q) und Fine Pitch werden hier angeboten. Die
meisten dieser Effekte wurden bereits vorher im Kapitel ,Die Kanale bearbeiten” erlautert. Der
Unterschied hier ist, dass Sie den Wert dieser Effekte fir jeden einzelnen Step separat
bearbeiten kdnnen. Jeder Balken im unteren Bereich der Piano Roll bestimmt den Wert fiir die
einzelne Note daruber.
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3. Panorama fir die Kick-Drum. Versuchen Sie, den Pan-Effekt wie unten abgebildet
einzustellen. Die grafische Darstellung fur den Effekt ,Pan“ ist in der Mitte zentriert. Sie kdnnen
die Pan-Werte einstellen, indem Sie in unteren Fenster ober- oder unterhalb der Mitte klicken.
Wenn Sie die Darstellung unten nachgestellt haben, sollte die Kick-Drum bei der Wiedergabe
von einem Lautsprecher zum anderen springen.

¢|» Channel rack

we  [|@ § EE ®
P ENE VAKOGRT Qi ¢ Kick»

Control » Pa

4. Experimentieren Sie mit den anderen Effekten. Mit den Effekten Filter Cut und Filter Res
kénnen Sie die Werte der Hauptregler ,Cutoff* und ,Resonance" auf der Registerkarte
Instrument Settings im Dialog Channel Settings anheben oder absenken. Lesen Sie dazu
den Abschnitt ,Die Kanéle bearbeiten“. Der Effekt Pitch erhdht oder verringert die Tonhdhe
der Samples wie der Regler fur die Tonhdhe im Dialogfeld ,Channel Settings”.

5. Melodien erzeugen. Verwenden Sie die Piano Roll (siehe Seite 33) zur Komposition von
Melodien. Am besten funktioniert das mit Synthesizer-Plug-Ins — wie Sie diese laden, zeigen
wir lhnen auf Seite 44. Sie haben wahrscheinlich bereits gemerkt, dass Sie Step- und Noten-
Daten in dasselbe Pattern laden kénnen. Es ist moglich — aber sinnvoller ist es, Beats
(Percussion) und Noten (Melodien) in unterschiedlichen Pattern zu verwalten. Wenn Sie beides
vermischen und zu viele Kanéle in einem Pattern einsetzen, gibt es eine sinnvolle Menu-
Option: Split by channel:
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FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS ?

Pattern 1 Find first empty... Shift+F4
Find next empty... Fd
Find next empty (no naming) CtrieFd

Rename / color...

Open in project browser Shift+ Ctrf#F
Insert one ShiftsCerl+ins
Clone theC
Delete Shift+Ctrl+ Def
Move up Shift+Crf+Up
Move down Shift+ Ctrle Down
Split by channel

Sehr wichtiger Tipp: Wenn Sie langere Samples wiederholt wiedergeben mochten, missen Sie
in den Einstellungen meist festlegen, dass jede Note die vorherige beendet und diese nicht
Uberlappt. Diese Einstellung nehmen Sie am einfachsten vor, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Kanalbezeichnung im Channel-Rack klicken und in dem Auswghkmen( Cut
Itself auswahlen.

q» Channel rack

[
Piano roll

Rename / color, Lapy

Load sample...

U Fill each 2 steps
Fill each 4 steps

lsert Fill each 8 steps

Replace
Rotate left Shift+Ctri+Left

Rotate right Shift+Ctri+Right

Clone
Delete...

Wissen Sie noch, dass es die Optionen Group > Cut und Cut by (Seite 27) in den Miscellaneous
Channel Settings gibt? Sie kénnen sogar noch weiter gehen und einen oder mehrere Kanéle
durch andere Kanéle abschalten. Die Option By legt fest, welche Cut Group Nummer die Aktivitat
im gewahlten Track abbricht.
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GrofRe Neuigkeiten! Uber das Edit-Menii oder
den Befehl STRG+Z kdnnen Sie die letzte
Bearbeitung riickgangig machen. Unter dem
Namen ,Current project, History folder” gibt es
auch einen Undo-Verlauf im Browser-
Verzeichnis. Klicken Sie in der Liste oben oder
unten, um Anderungen zuriickzunehmen oder
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PIANO ROLL — NOTEN, AKKORDE & MELODIEN

Sie haben wahrscheinlich langst gemerkt, dass es ein paar Dinge gibt, die der Step Sequencer
nicht macht: Er kann beispielsweise weder fur Melodien noch fiur Akkorde genutzt werden. Die
Piano Roll l6st all diese Probleme!

Offnen Sie die Piano Roll. Laden Sie NewStuff.flp und wéhlen Sie ein Pattern, das einige griine
Balken in der Mini Piano Roll enthalt. Beachten Sie, dass die Ansicht im Channel-Rack sich sehr
von der bisher bekannten unterscheidet. Diese Kanale enthalten Piano-Roll-Daten anstelle von
normalen Steps. Die Piano Roll lasst sich fiir jeden Kanal entweder ber einen Rechtsklick auf
den Kanalnamen oder durch einen Linksklick auf die Mini Piano Roll 6ffnen.

» Channel rack

Rechtsklick hier

MiniSynth ﬂ

Piano roll

Dann hier e
klicken D o

Rename / color... Capy

v Cut itself
T Fill each 2 step:
Snare Insert >

Fill each 4 steps
Replace >

Fill each 8 steps|
Clone

Rotate left Shift+Ctri+left
Rotate right Shift+Ctri+Right

Delete...

oder Hier Linksklicken (Mini Piano

1. Das sehen Sie (nachste Seite). Sehen Sie den Play Indikator Balken und die
Bearbeitungsmodus- und Bearbeitungsmenii-Schaltflachen? Das sind extrem wichtige
Werkzeuge. Jede horizontale griine Linie zeigt, wo eine Note beginnt und endet. Die
Pianotastatur auf der linken Seite zeigt die Tonhdhe fur jede Note (Sie kbnnen sie auch
anklicken). Erinnern Sie sich, dass wir uns schon einmal die ENVELOPES angesehen haben?
Diese spielen hier eine Rolle, da sie mit den Zustéanden ,Note AN“ (hier beginnt die Hillkurve)
und ,Note AUS“(hier beginnt die Release-Phase der Note) interagieren. Wenn Sie keine
Hullkurve eingestellt haben, beginnt der Sound einfach abrupt und stoppt, wenn die Note
endet. Bedenken Sie zudem, dass Synthesizer und andere Instrumente eigene Hullkurven-
Sektionen bieten und die Hullkurven aus den Channel Settings daher keinen Einfluss auf sie
haben.

Achten Sie darauf, wohin Sie klicken! Das Fenster mit der
Mini-Ansicht der Piano Roll bietet eine coole Funktion: Bei
langen Piano-Roll-Partituren 6ffnet es die Piano Roll an der
Position, an der Sie geklickt haben. Super duper!
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et
Hier &ndern Sie die

horizontal & Hier andern Sie den
T

<+—— Abspiel-

Hier andern Sie die vertikale

Verandern Sie das Piano Roll
Noten-

Control »

Velocity

T Avit~+Rvis AN

Was ist mit dem unterem Bereich des Piano Roll Fensters? Dieser erlaubt es lhnen, alle
moglichen Parameter wie z. B. die Anschlagsstarke, das Panorama und auch die Automation
pro Note zu definieren. Wenn sich Automationsdaten (siehe Seite 83) im Pattern befinden,
kénnen Sie diese auch als Piano Roll 6ffnen und wie beim Event Editor editieren. Wie — zu
faul? Sie kdnnen einen anderen Instrumenten-Kanal anwéahlen, wahrend Sie sich in der Piano
Roll befinden, um auch diesen zu bearbeiten.

Welche Arten von Kandalen gibt es in der Piano Roll? Sie kénnen eine Piano Roll fur jede
Art von Instrument aufrufen. Gehaltene Noten lassen sich am besten mit geloopten Samples
& Synthesizern erzeugen. Loop-Punkte wiederholen das Sample immer wieder, um einen
lang anhaltenden Ton zu erzeugen, der so lange klingt, wie Sie die Note gedriickt halten Wenn
Sie kein gelooptes Sample haben, kdnnen Sie die Piano Roll trotzdem verwenden, aber Sie
missen sich merken, dass lhre Noten evtl. nicht so lange klingen, wie Sie sich das vorstellen.
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» SFX 8bit Drop (Insert 2)

+ A £

rrrrrr

: Time stretchin
File SFX 8bit Drop.wav 9

Content £
PTCH UL TIME

@) Keep on disk
Precomputed effects

Verwenden r : B R O ol (R ann., dlesg
Declickin 3 Funktion wird
L _P kt 9 i (@) Fade st . .
OOp n G ... ormalze @) Fade s elnfach i er

g

Made Out only (no bleeding)

Loop

(@) Use loop points (@) Ping pong loop

Die roten Linien sind die Loop-Start/End-Punkte. Sie kdnnen
sie in Edison einstellen oder editieren (indem Sie mit der
rechten Maustaste auf die Wellenform klicken und , Edit*

Grundlegende Editierung in der Piano Roll

Piano roll Snap — Sie werden vielleicht feststellen, dass die Note an einer von Ihnen
nicht beabsichtigten Stelle einrastet. Wenn dem so ist, andern Sie die Rasteraufldsung
(Snap Setting) tber die Werkzeugleiste. Manchmal wollen die Notenlangen einfach nicht
dort einrasten, wo Sie es sich vorstellen, egal was Sie tun. In diesem Fall halten Sie die
Taste ALT gedriickt, um Snap voriibergehend zu deaktivieren, und passen die Note nach
Bedarf an.

Draw Mode (Zeichenmodus) —Klicken Sie im Notenbereich auf die gewiinschte
Startposition und lassen Sie die Maustaste los. Fassen Sie die Note dann mittig an und
ziehen Sie sie nach oben/unten. Wenn das Projekt nicht wiedergegeben wird, sollten Sie
die Note horen, wahrend Sie sie verschieben. Die Notenldnge entspricht der zuvor
eingefligten oder angeklickten Note. Um die Lange zu andern, fassen Sie das rechte
Ende des griinen Balkens an und verschieben es. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um Noten zu l6schen. Modifier-Tasten: (Shift) im Stretch-Modus
hinzufiigen. (Ctrl) eine Auswahl erstellen. (Alt) im Stiftmodus hinzufiigen, wobei Snap
inaktiv ist.
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Delete — Anklicken oder Klicken-und-bewegen, um Noten zu léschen. Rechtsklicken
@ und halten auf den Hintergrund 6ffnet das Schneidewerkzeug (Slicer Tool, F10 >
General settings > Click and hold functions on). Modifier-Tasten: Halten Sie STRG
gedruckt, um eine Auswahl zu erstellen, und driicken Sie dann (Delete) Undoing
Changes. Wie im Event Editor lassen sich auch hier Anderungen in beschranktem
Umfang rickgangig machen — tiber das Edit-Menu oder durch Driicken von STRG+Z.

P Select (E) — Klicken Sie Noten an oder klicken und ziehen Sie den Mauszeiger, um
wJ eine Gruppen-Auswahl zu erstellen. Modifier-Tasten: (Shift) figt der Auswahl Noten

hinzu oder entfernt diese.

@ Zoom to selection (Z) - Linksklicken und ziehen Sie, um die Auswahl zu
x vergréRern. Linksklicken Sie auf den Hintergrund, um den Ausschnitt zu verkleinern.

Play / Pause — Linksklicken Sie, um die Wiedergabe Zu
CI’ starten/pausieren. Rechtsklicken Sie (wahrend der Wiedergabe) , um anzuhalten und
zur zuletzt gesetzten Startposition zurtickzukehren. Rechtsklicken Sie (bei
angehaltener Wiedergabe), um den Wiedergabekopf auf den Anfang der Piano Roll
zurliickzusetzen. ANMERKUNG: Wenn Sie die Stop-Taste im Haupttransportfeld mit der
rechten Maustaste anklicken, kénnen Sie tUber die Option ,Remember seek time* die
Startposition speichern.

Notenfarbe. Sehen Sie den farbigen Bereich neben dem Schraubenschlissel-Symbol?
Klicken Sie darauf , um die eingegebenen Noten einzufarben. Das erscheint Ihnen jetzt
vielleicht nicht sinnvoll, eine Farbkodierung kann aber sehr hilfreich sein, um Zusammenhange
optisch schnell erfassen zu kénnen. Uber das Bearbeitungsmeni konnen Sie Noten (iber Ihre
Farbe auswdahlen, um diese exklusiv zu léschen, zu kopieren oder einzufiigen. Uber die
Notenfarben kénnen Sie sogar verschiedene MIDI Kanale steuern (dricken Sie F1, um die
Hilfe in FL Studio zu 6ffnen).

Akkorde und Harmonien. Eines der wirklich netten Features der Piano Roll ist, dass Sie
Noten Ubereinander einfigen kénnen, die dann als Akkord oder Harmonie erklingen. Hier
begeben wir uns auf ein Gebiet, fir das Sie ein wenig musikalische Vorbildung haben sollten.
FL Studio steht Ihnen aber auch hier hilfreich zur Seite, indem es lhnen ein Akkordwerkzeug
© zur Verfigung stellt. Wahlen Sie einfach den Akkord-Typ und klicken Sie dann in die Piano
Roll.
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6. Pitch-Bending von Noten. Das ist wirklich cool, funktioniert aber nur mit den FL Studio
internen Plug-Ins wie MiniSynth (fiir das Pitch-Bending bei VST-Instrumenten kénnen Sie den
Pitch-Regler des entsprechenden Plug-In-Kanals automatisieren, siehe Event-Automation auf
Seite 79). Wenn Sie auf das Slide Icon links oben (gleich unter der Edit-Meni-Schaltflache)
klicken, kénnen Sie Pitch-Bend-Noten einfligen (auch Slide Noten genannt). Um ihre
Funktionsweise zu verstehen, platzieren Sie eine lange Note in der PR und zudem dartber
oder darunter eine Slide-Note. Stellen Sie sicher, dass sich beide Noten Uberlappen. Die lange
Note wird wiedergegeben, bis sie den Slide-Anteil erreicht. Dann wird die Tonhdhe auf den
Wert der Slide-Note angehoben bzw. abgesenkt und bleibt dort, bis das Ende der Originalnote
erreicht ist. Je langer die Slide-Note ist, desto langer ist der Slide (siehe Beispiel auf der
nachsten Seite).
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7. Bearbeiten von Noten. Denken Sie immer daran, dass Sie die Parameter Volume, Cutoff,
Resonance etc. im unteren Bereich des Piano-Roll-Editors fir jede Note einzeln bearbeiten
kénnen. Jedes Mal, wenn Sie eine Note eingeben, erzeugen Sie einen vertikalen Balken im
unteren Bereich des Fensters, der die Lautstérke fir den Parameter darstellt, den Sie im
Auswahlmeni auf der linken Seite (oben als Event Auswahl bezeichnet) ausgewahlt haben.
Nachdem Sie die Noten eingegeben haben, kénnen Sie die Werte jedes Parameters andern,
indem Sie das obere Ende eines Balkens anfassen und nach Bedarf verschieben. Die
horizontale Linie steht fur die Notenlénge. Sie kénnen die Parameter Velocity, Pan, Cutoff,
Resonance, und Pitch auswahlen. Als zuséatzlichen Bonus kénnen Sie diese Grafik als Event
Editor fir das Kanalpanorama (Channel Pan), die Stimmung (Pitch) und die Lautstarke
(Volume) nutzen. ANMERKUNG: Noten-Eigenschaften lassen sich auch per Doppelklick
verandern.

8. Importvon MIDI-Daten. Im File Menu unter MIDI finden Sie zwei Methoden, um MIDI-Dateien
direkt in den Piano Roll Editor zu importieren. Es gibt Tonnen von MIDI-Dateien fir
verschiedene populare Stucke im Internet. Jetzt kdnnen Sie diese direkt mit FL Studio
einsaugen und in Ihren Songs verwenden. Abgefahren, oder?
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DIE PLAYLIST — VON PATTERNS ZU SONGS

Nun haben Sie in Grundziigen erfahren, was Sie mit einem einzelnen Pattern anstellen kénnen —
aber jetzt zeigen wir lhnen, wie Sie mehr als ein Pattern programmieren und diese Pattern dann
zu einem ganzen Song verknipfen.

1.

Der Pattern Selector & das Picker Panel. Mit FL Studio kdnnen Sie 999 verschieden lange
Patterns erstellen. Fur den Zugriff auf andere Pattern &ndern Sie die Nummer im Feld Pattern
Number oder verwenden das Picker Panel auf der linken Seite der Playlist (siehe nachste
Seite). Mit der Maus konnen Sie den Pattern Selector verwenden. Sie finden dieses
Steuerelement in der Werkzeugleiste oben im Hauptfenster von FL Studio. Aktivieren Sie den
Pattern Selector mit einem rechten Mausklick, um alle Pattern mit den zugehorigen Daten
darzustellen.

Pattern Selector

Find first empty... Shift+F4
Find next empty... [z

Find next empty (no naming) Ctrf+F4

Rename / color.

Pattern/Song-Modus

Die Playlist verwenden (nachste Seite). Dieser Screen kann entweder Gber die Schaltflache
unter der Hinweisleiste, mit F5 oder durch einen Rechtsklick auf die Schaltflaiche SONG/PAT
im Hauptfenster (siehe oben) gedffnet werden. Probieren Sie es aus — Sie sollten daraufhin
ein neues Fenster sehen, das dem unten dargestellten ziemlich &hnlich sieht. Die Playlist gibt
die Pattern sowie Audio- und Automations-Clips (chronologisch) wieder. Anders als bei den
meisten Sequenzern sind die Playlist-Tracks nicht an ein einzelnes Instrument, eine Audio-
Aufnahme oder einen anderen Clip-Typ gekoppelt. Sie kénnen jeden Clip-Typen an jeder
beliebigen Stelle platzieren und Clips auch Uberlappen lassen. Stellen Sie sich Clips in
etwa wie Noten in der Piano Roll vor. Wenn die Abspielposition einen Clip erreicht, spielt FL
Studio das ab, was der Clip enthélt. Das bedeutet auch, dass Playlist-Clip-Tracks nicht an
Mixer-Tracks gekoppelt sind: Stattdessen bestimmt das Instrumenten-Routing des Channel
Racks im Mixer, welche(r) Mixer-Track(s) benutzt werden. Probieren Sie es aus —
Vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache Song aktiv ist, und klicken Sie auf Play. Die
Anzeige fur die Wiedergabeposition im Fenster ,Playlist* sollte sich jetzt bewegen und das
Pattern musste zu
hoéren sein (laden Sie

Die Playlist kann Noten (Pattern Clips), Automations- oder

die ,Steuerinformationen* (Automation Clips) sowie Audiodaten Datei
(Audio Clips) enthalten. Es ist also alles eine Frage der CLIPS!
Und das Tolle daran ist, dass jeder Track jeden beliebigen Clip- ?
e
NewsStuff.flp). Wenn das Ende der Clips erreicht ist, wechselt sie - zurick
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zum Anfang des Songs oder Song Loop-Punkt und setzt die Wiedergabe fort. Wenn Sie in
den Pattern-Modus wechseln, gibt FL Studio das aktuelle Pattern einfach in der Schleife im
Channel Rack wieder.
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Main menu Tool Bar Flay Playlist Arrangements Clip Source Window conrols
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Um Clips hinzuzufiigen, ziehen Sie sie aus dem , Picker Panel” in einen leeren Bereich der
Playlist.

3. Und nun? Jetzt kdnnen Sie eine beliebige Anzahl von Pattern zu einem Song
zusammenfugen. Auf diese Weise konnen Sie Melodien veréndern, Beats anpassen, Fills
einfugen und einige der Parts vom Song-Anfang spater noch einmal verwenden. Die Clip-
Tracks blenden Informationen zu den Daten ein, welche die Pattern und Clips enthalten. Viele
Komponisten verwenden separate Pattern fir Schlagzeug, Bass, Lead usw.: So kénnen sie
erst getrennt bearbeitet werden und dann zu einer Playlist zusammengefiigt werden.
NewsStuff.flp ist ein gutes Beispiel flr den Einsatz der Playlist, ebenso die .flp-Dateien im
Ordner ,Cool Stuff* des Browsers.

4. Datentypen: Jeder Clip Track (im oberen Bereich) kann eine unbegrenzte Anzahl von
Automation Clips aufnehmen. Um eine neue Instanz eines Clips hinzuzufligen, wahlen Sie den
Clip aus, um ihn uber das ,Picker Panel* (auf der linken Seite der Playlist) einzufiigen, und
klicken dann in einen leeren Bereich innerhalb der Tracks — oder ziehen ihn per Drag & Drop
an diese Position. Versuchen Sie, die Wellenform zu verschieben oder mit dem Slicer-Tool zu
schneiden. In der Online-Hilfe finden Sie dazu viele Informationen (driicken Sie dazu F1 in FL
Studio) und zudem erldutern viele Tutorial-Projekte die Bedienung. Mehr erfahren Sie im
Kapitel ,Audio-Tracks". Automations-Hullkurven (z. B. fir das Ein-/Ausblenden des Audio-

Ich hab's! Die Playlist enthélt viele globale ,Clip“-Tracks. Die Bedienelemente auf der
linken Seite der Tracks dienen zur Benennung und Stummschaltung. Die
musikalischen Noten-, Sample- und Automationsdaten kénnen in jedem beliebigen

Clip-Track abgelegt werden (ihnen ist es offenbar egal, was sie enthalten). Einfach —
nlaiha irh NAdar?l
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AUDIO, PATTERN & AUTOMATION CLIPS — EDITIERUNG

Main menu Tool Bar Flay Playlist Arrangements Clip Source Window conrols
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Die FL Studio Producer Edition unterstiitzt die Arbeit mit Audiotracks und Automations-
Hullkurven. Fruity Edition enthalt keine Audio-Clips.

Um Audio/Automation & Pattern-Clips zu platzieren, wechseln Sie in den Draw-Modus
(Zeichenmodus) und klicken mit der linken Maustaste in einen Clip-Track. Sie kdnnen ein Sample
auch direkt in die Playlist ziehen: Nun wird dafir automatisch ein Audio-Clip erzeugt. Im
Pinselmodus kénnen Sie mehrere Instanzen eines Audio Clips hintereinander zeichnen (Maustaste
gedrickt halten und ziehen).

Um einen Clip zu I6schen, klicken Sie ihn mit der rechten Maustaste an oder verwenden die linke
Maustaste im Erase-Modus.

Zum Austauschen einer Clip-Instanz fur die Wiedergabe eines anderen Clips 6ffnen Sie das Clip-
Meni (mit einem Linksklick auf den Pfeil in der linken oberen Ecke des Clips) und wahlen den
Ersatz-Clip Uber das Select-Channel-Menii aus.

Um die Kanaleinstellungen fir den Kanal aufzurufen, der der Audio-Clip-Instanz zugeordnet ist,
offnen Sie das Clip-Meni und wéhlen die Channel Settings.

Um sich das Audio-Clip-Sample anzuhéren, wahlen Sie im Clip-Meni Preview (halten Sie die
Wiedergabe dazu mit der Schaltflache Stop im Transportfeld an).

Mit Automation Clips (siehe Seite 89) lassen sich editierbare Parameter Uber den gesamten
Songverlauf variabel automatisieren (im Gegensatz zu einer Event basierten Automation). Ein
typischer Einsatzbereich fir diese Automation Clips sind Fade-Ins/-Outs zur Automatisierung der
Lautstarke von Audio-Clips. Allerdings sind die Einsatzbereiche fiur Automation Clips deutlich
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umfangreicher als die Lautstarkesteuerung bei einem Clip. Experimentieren Sie nach Lust und
Laune mit ihren Moglichkeiten. Mit Hilfe der entsprechenden Schaltflachen schalten Sie zwischen
Audio-Clips, Automation Clips und Pattern Clips um.

PERFORMANCE-MODUS

Im Performance-Modus kénnen Sie Clips aus der Playlist triggern. Zum Triggern der Clips in der
Playlist verwenden Sie wahlweise die Maus, Tasten auf lhrer Tastatur oder einen Controller. Sinn
und Zweck ist es, neue Live-Performances oder Remixes mit den Clip-Inhalten (Audio, Pattern &
Automationsdaten) in einem Projekt zu erzeugen.

Fir den Einsatz des Performance-Modus wird der Bereich vor dem Start-Marker als ,Performance-
Zone* benutzt, in der Clips unabhangig von lhrer Reihenfolge auf den Tracks getriggert werden
konnen. Pro Track kann ein Clip wiedergegeben werden: Wenn Sie also mehrere Clips gleichzeitig
abspielen mdchten, verwenden Sie einfach mehrere Playlist-Tracks. Der Record-Modus legt fest,
ob Performances aufgezeichnet und hinter dem Start-Marker zur spéateren Berechnung angelegt
werden.

Select ‘Performance mode' here. Also see '‘View > Time' options.

¢l» Performance -

C grouped BC gdrag lowe » P 1O group

Es gibt zahlreiche Tastaturkiirzel und Tool-Modifier-Tasten, welche die Arbeit in den
Playlists massiv beschleunigen. Halten Sie beispielsweise die Shift-Taste gedrickt,
wahrend Sie mit dem Pencil- oder Brush-Werkzeug arbeiten: Dadurch werden ihre
Funktionen vertauscht. Sie kdnnen aber auch die rechte Shift-Taste halten und
einen Clip durch Anklicken schneiden. Alternativ halten Sie die Taste Insert gedriickt
— kommt auf dasselbe heraus. Die Taste Alt deaktiviert das Snappina, wahrend Sie
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INSTRUMENTE — VON SAMPLERN ZU SYNTHESIZERN

Bis jetzt haben wir hauptsachlich Sample-Kanale bearbeitet. Sie sind sehr praktisch, aber im Sinne
der Klangerzeugung ziemlich spartanisch. FL Studio unterstiitzt auch Kanéle, die Sounds enthalten,
die in Echtzeit von Software-Synthesizern wie MiniSynth, GMS, 3xOSC, Harmor etc. erzeugt
werden. Jeder Kanal enthélt — um bei der korrekten Terminologie zu bleiben — ein Instrument: Wir
sprechen allerdings in der Regel von einem ,Generator”, da einige von ihnen eher Automationsdaten
generieren als Klange. Instrumente kdnnen entweder ein Sample (in einem Sampler-Kanal, FPC
etc.), ein Synthesizer Plug-In oder eine andere Art Instrument in Kombination mit den Effekten im
Fenster Channel Settings sein. Die Kombination dieser Instrumente mit den Sample-Kanalen verleiht
FL Studio unbegrenzte klangliche Méglichkeiten!

1.

2.

Hinzufugen eines Synthesizer-Kanals. Daflr bieten sich viele Mdglichkeiten. Sie kdnnen das
Add-Menl verwenden oder den Pfad Browser > Plugin database > Generators 6ffnen und
ein Plug-In von dort in das Channel Rack oder auf einen Mixer-Track verschieben. Im Internet
stehen viele FREE-VST-Instrumenten-Plug-Ins zur Verfiigung, die Sie kostenfrei herunterladen
und installieren kénnen.
iiﬁlxou 1 7\”,@3“”'”0*
" HLE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS ? e
. o w (B BE ) 13000 g
KI'Cken S'e n Add new channel TG -
die Plugin
» Browser - All » wing |
Database und ::J @ . i All ¢» Channel rack Swing |
bewegen Sie /
Drag&Dropauf [ t files T - e === =R R === = = = =
einen Mixer- w§: Plugin database L CEEEAEEEEEEE AR A
Track oder in D Effects e
=l (===l =l =L=l ==l === [=] (=) (=] =]
das Channel R o Snare

<¥ 3x 0sc

\__* /4—— Klicken Sie hier, um einen

neuen

Was jetzt passiert. Die neue Kanaltaste wird im Channel Rack dargestellt und die grafische
Bedienoberflache des Plug-Ins (GUI) wird eingeblendet, wenn Sie darauf klicken.

Wie verwende ich sie? Wichtig ist, dass die meisten Instrumente ihre eigene Hilfe bieten.
Wenn Sie in FL Studio auf F1 tippen, wird eine Hilfe zum zuletzt angeklickten Eintrag (FL
Studio, ein Fenster in FL Studio oder ein Plug-In) eingeblendet. Wenn Sie gerade in die
Musikproduktion einsteigen, empfehlen wir lhnen, mit diesen hier zu beginnen: 3xOSC,
MiniSynth und GMS (in dieser Reihenfolge). Mit ihnen kénnen Sie praktisch jeden amtlichen
Synth-Sound erzeugen, den Sie sich vorstellen kénnen, und trotzdem sind sie so einfach zu
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bedienen, dass Sie sich nicht die Haare raufen missen. ANMERKUNG: Nicht alle Instrumente
werden kostenfrei mitgeliefert, sondern sind nur als Demos integriert. ABER keine Sorge, es
gibt genug kostenfreie (tatséchlich sind die meisten umsonst). Wenn oben in einem Plug-In-
Fenster DEMO angezeigt wird, muss es separat zugekauft werden.

Preset-Sounds

+ {3} Cicada (Insert 4r = x » {3} Dulaul

5 - =
Tfﬂnsfsrﬂrsﬂss I Wilhw‘ Osc Env l Filter | Filter Env l LFO | Effects
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[slalniclalalalelalalalemio/olal.]

| 83 |

4. Preset-Sounds. Die meisten Synthesizer-Instrumente bieten Preset-Sounds. In den meisten
Fallen kdnnen Sie diese Uber die Preset-Selector-Bedienelemente aufrufen, indem Sie die
kleinen Pfeile rechts oben im Plug-In-Fenster anklicken (um eine Liste mit allen Presets
einzublenden) ODER die Plug-In-Bedienoberflache verwenden. Eventuell missen Sie
grindlich suchen, um Elemente wie beispielsweise den Preset-Selector im Mini Synth zu
finden (oben rechts). Suchen Sie einfach nach etwas, das den Namen des aktuellen Sounds
darstellt (normalerweise wird alles, was man veréandern kann, mit Pfeilen dargestellt).

5. Wie kann ich Demo-Instrumente kaufen? Wechseln Sie auf www.image-line.com > Shop.
Hier wahlen Sie die Plug-Ins aus, die Sie kaufen mochten.

6. Welche Plug-In-Instrumente werden angeboten? Siehe unten:

Meine brillante Adlib-Performance! FL
Studio bietet einen zyklischen Recorder, der all
Ihre Keyboard-Performances aufzeichnet. Er
ist immer aktiv, sodass Sie keines dieser tollen
Adlibs verlieren. Probieren Sie die Funktion
Tools > Dump score loa to selected pattern )
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3x0sc (im Lieferumfang) — Ein sehr einfaches Instrument, mit dem Sie drei
Oszillatoren mischen kdnnen, die jeweils einen eignen Ton erzeugen. Die Sounds
an sich sind nicht besonders aufregend, aber Sie kénnen sie gut mit Effekten aus der
Registerkarte INS und mit anderen Plug-In-Effekten kombinieren (wird in einem
spateren Kapitel erlautert). Und sie sind ideal, falls das Thema Synthese Neuland fir
Sie ist.

L
w

I+ PHASE RAND

Autogun (im Lieferumfang) — Ein Universum von Sounds wartet darauf, entdeckt zu
werden. Basiert auf der OgunSynthesizer Engine und dem Effektprozessor
Soundgoodizer. Autogun bietet 4294967296 — kurz: ein paar Milliarden — zumeist
ungehorte Presets!

- Analog pad
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BassDrum (im Lieferumfang) — BassDrum ist ein flexibler Bass-/Kick-Drum-
Synthesizer mit einer Unterstltzung fir Sample-Layer. Get ready to rumble...lhre
Nachbarn werden sich freuen!

Bassdrum 01

DURATION QUTPUT LEVEL SAMPLING RATIO

BRSSOrum

Hard Clap

s DELay
o~ » 3

BeepMap (im Lieferumfang) — Das ist komplett abgedreht. Hier wird eine Bitmap-
Bilddatei in einen Klang umgewandelt — mit ebenso sonder- wie wunderbaren
Ergebnissen. Es handelt sich um den gleichen Synthesizer-Typ, den Aphex Twin
benutzt haben, um ein Bild von sich in einen Track einzubetten, das dargestellt wird,
wenn der Track durch einen Spektrum-Analyzer geschickt wird.

(\, (I @) Use Blue (&) Grainy
Log :
@) Loop @ Widen

FREQ LENGTH SCALE

OPEN COPY PASTE H ). N A/ 23

BooBass (im Lieferumfang) — Realistisch klingendes Akustikbass-Instrument vom
Macher von SimSynth.
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DirectWave (Player-Version im Lieferumfang) — Ein umfangreicher Sampler mit
einem vollstandig programmierbaren Synthese-Bereich und allen aktuellen Sampler-
Goodies. DirectWave kann auch ,sampeln” (einen Klang aufnehmen), wenn er in
einen Effekt-Slot eines Mixer-Tracks geladen wird.
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FL Keys (im Lieferumfang) — Realistisch klingender Piano-Simulator mit optimierter
CPU-Last und Speichernutzung.

FL KEYS [Grand Pano (3 43) 2]

TUNING

ENVIRONMENT VELOCITY
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FL Studio Mobile (im Lieferumfang*) — Hierbei handelt es sich um eine komplette
Musik-Produktionsumgebung, die als App auf Android, iOS und der Windows-
Plattform — und eben auch als *natives Plug-In fir FL Studio — angeboten wird. Es
erlaubt Ihnen, unterwegs mobil an Projekten zu arbeiten und diese dann in FL Studio
zu finalisieren, um ihnen den letzten Schliff zu verpassen.

ey =
Playlist
e

MalnMixer r r rlil r
@@@

_Transport» ¢+ « (e -
- Iimimii

Keyboard / Drumpads

FPC (im Lieferumfang) — Ein Software-Plug-In, das nach dem Vorbild der Akai MPC-
Gerate fir FL Studio entwickelt und optimiert wurde. FPC ist eine vollstandige Multi-
Layer/Velocity-Drum-Maschine, mit der sich Drum-Kits direkt erzeugen, editieren und
austauschen lassen. Zwei Béanke (A, B) mit je 16 Multi-Layer Pads erlauben es, auf
die Schnelle ein Drumkit zu erstellen

Fruit Kick (im Lieferumfang) — Ein Kick-Drum-Instrument.
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MIN DECAY AMP DECAY CLICK

e Fruity DrumSynth Live (im Lieferumfang) — Ein Drum-Synthesizer Plug-In zur
Erstellung von Drum-Hits, die Gber das Keyboard gesteuert werden kénnen.

WAVE
909 CLOSED HAT

- o
-+  TUNE MIX || . NOISE

TRIG -+ yamm  DEC INVERT -

GROUP 1

COUNT  RATE DEC =

L T DEC s REL -

909 Hat C (ES)
+ TONE CLICK RINC + MixX 4 » AUTO

3
909 Hat C (E3)

Live

e Fruity DX10 (im Lieferumfang) — Ein 8-stimmig polyphoner (8 Noten kdnnen
gleichzeitig gespielt werden) FM-Synthesizer. Ziel war es, ein Instrument mit
hochwertigen Sounds zu entwickeln, das nicht zu viel CPU-Leistung belegt.

MODULATION 1 MODULATION 2

WA COARSE LFO RATE [« 5 THRU  COARSE FINE

AMPLITUDE

> W

INIT TIME suUs REL INIT TIME

D2>X10 rmsyntH

C4 5 C6
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e Fruity Envelope Controller (im Lieferumfang) — Gestattet das Triggern von
Hullkurven, die mit Parametern in FL Studio verknupft sind. Enthalt einen
Hullkurven-Editor, der dem in Sytrus und FPC &hnelt.

Activate envelope
b

e Fruity Granulizer (im Lieferumfang) — Damit erzeugen Sie coole, zerhackte
Sounds aus lhren Samples.

GRAINS
GF U
LIZER
0000

—

@) OFF
USE REGION
DETECT
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e Harmless (Signature) — Subtraktive Synthese auf Basis einer Engine mit additiver
Synthese. Klingt ziemlich komplex, ist aber tatséchlich ein sehr einfacher Synth, mit
dem sich groRRartige Sounds erzeugen lassen.
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e GMS, Groove Machine Synth (im Lieferumfang) — Groove Machine Synth ist der
multitimbrale Hybrid-Synthesizer & FX-Kanal aus dem Plug-In Groove Machine.

E1sme CIze1FM E207RY

AUGUNT NotsE
L T R L AT ’ M

Basses PROGRAM <noname> B
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Harmor — Genau wie sein Vorlaufer Harmless bietet Harmor eine extrem
leistungsfahige Engine fur additive Synthese. Die einzelnen Module wie Oszillatoren,
Filter und Phaser werden den Anhangern der subtraktiven Synthese bekannt
vorkommen. All diese Module stehen auch in Harmor zur Verfligung, allerdings bieten
sich hier deutlich mehr Mdglichkeiten, da anstelle von Audiomaterial additive
Synthese-Daten verarbeitet werden.

Morphine — Ein umfangreicher additiver Synthesizer mit logischem und flexiblem
Aufbau, mit dem jeder Klang erzeugt werden kann. Sie kénnen dazu die Obertdne
wahlweise manuell anpassen oder ein Sample als Eingangsquelle verwenden, das
Sie in eine von 4 unabhangigen Stimmen resynthetisieren.

A TEST
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e Ogun — Kann besonders gut fette, metallische Klange erzeugen — abernicht nur das!

Dank seiner Synthese-Engine kann Ogun mehr als 32.000 Stimmen erzeugen, die
tonale Kontrolle obliegt dem User.

e Toxic Biohazard — Besitzt eine hybride Synthese-Engine, die das Beste aus FM
und subtraktiver Synthese verbindet. Mit warmen anlogen Filtern und einem Set

eingebauter Effekte bietet Toxic Biohazard eine einfache Bedienung und exquisite
Klangqualitat.

Y @ » 0 @ )
ot g
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e Fruity Keyboard Controller (im Lieferumfang) — Ein Automations-Controller, der
selbst keinen Sound erzeugt, aber zur Steuerung von Dreh- und Schiebereglern in
FL Studio genutzt werden kann. Mappen Sie dazu die Tonh6éhe und Velocity von
Noten in der Piano Roll oder im Step-Sequenzer einfach auf jeden
automatisierbaren Parameter oder auf Plug-Ins von anderen Herstellern.

Smoothing  Atade £ Release

—_—

(==}
A v Value 'y for ‘
a2Ch o s 5 o c
< — »

e Fruity Slicer (im Lieferumfang) — Zerteilen Sie damit einen Beat und spielen Sie
die einzelnen Drum-Hits Uber das Keyboard. Mit diesem Werkzeug legen Sie sehr
schnell wirklich coole Breaks an.

@ Note off value
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Poizone — Ein subtraktiver Synthesizer, der professionelle Ergebnisse liefert — ohne
Lernkurve, die Sie in Ihrer Kreativitat behindert. Das Konzept hinter PoiZone war es,
einen Synthesizer zu entwickeln, der mit moglichst wenigen Bedienelementen
maximale Flexibilitat und Funktionalitat liefert.
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o
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Plucked! (im Lieferumfang) — Ein Synthesizer, der auf Sounds von
Saiteninstrumenten wie Gitarre, Harfe, Mandoline u. a. spezialisiert ist.
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e Sawer — Ein Vintage Modelling Synthesizer, der sich mit seinem prazise artikulierten
und druckvollen Sound im Mix durchsetzt.

 Paam .. | !Iu;lﬂl Ill;l- n
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Click here for preview keyboard —IMAGE LINE
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e SimSynth Live (im Lieferumfang) — Ein funktional vollwertiger digitaler
Synthesizer. Mit diesem Baby erzeugen Sie fett klingende Analogsounds fur Ihre
Dance- und Trance-Tracks.
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Slicex (Producer) — Nutzt fortschrittliche Algorithmen zur Beat-Erkennung, um das
Song-/Percussion-Material in einzelne Samples zu zerschneiden, die dann Uber die
Piano Roll oder einen Controller gespielt werden kénnen. Wenn die Wellenform Slice-
/Region-Daten enthalt, werden diese automatisch anstelle des Algorithmus zur Beat-
Erkennung genutzt. Slicex kann das geladene Audiomaterial wiedergeben, seine
Geschwindigkeit &ndern (Timestretchig) oder die einzelnen Regionen umarrangieren
(optimal fir Drums/Percussion oder auch Melodie-Loops).

JLICEX

cuTt RES SPEED  START
VEL MODX MODY  RAND

i WEE W NN
= iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
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e Sytrus (im Lieferumfang) — Einer der vielseitigsten Synthesizer im FL Studio
Arsenal. Er kombiniert Frequenz- (FM) und Ring Modulation (RM) mit der
Nachbildung gezupfter Saiteninstrumente und subtraktiver Synthese. Zudem stellt er
einen umfangreichen Hullkurven-Editor zur Verfiigung. Der Synth bietet einen
leistungsfahigen, editierbaren Unison-Modus und eine umfangreiche Effektsektion.

RZ HLTER3 n | 99090

3 4 6 PAM FX  OUT

Q)

MATRIX

e Transistor Bass — Ein subtraktiver Synthesizer im Stil des legendaren Roland
TB303™ Bass-Synthesizers.
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e WaveTraveller (im Lieferumfang) — Erstellt realistisch klingende DJ-Scratches, die
sich bis ins Detail anpassen lassen!

VOC_ScratchinSurf.wav

e
mtmveﬁer : o REL

e MIDI Out (im Lieferumfang) — Das ist kein Instrument im herkémmlichen Sinn.
Damit kdnnen Sie MIDI- und Controller-Daten zu einem externen (oder internen)
MIDI-Gerét senden.

Channel | ] Patch (none)

Page Filter Bank

— Control settings

Full name DirectWave VST Filter Cutoff

Short name  Cutoff

Release

27 " 3 Controller

Range

ENV Mod Channel
]

Reset

(@) Send MIDI pan / vol / pitch (@) Map note cc AIDI channel

e Speech Synthesizer (im Lieferumfang) — Ein akustischer Zauberstab, mit dem Sie
synthetische Sprachlinien in lhren Song einbauen (siehe Seite 66).

e Weitere — Eine detaillierte Beschreibung tber weitere Instrumente finden Sie in der
FL Studio Online-Hilfe.
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7. Installation von VST-Plug-Ins — Sie kdénnen weitere Synths und Effekte herunterladen.
Grundsatzlich kénnen Sie den voreingestellten Installationsordner verwenden ODER einen
eigenen Ordner (Uber Options > File settings > VST plugins extra search folder) anlegen.
Die VST-Installer fordern Sie in der Regel dazu auf, den Installationspfad wahrend des
Vorgangs anzugeben. Wenn Sie jedoch spezielle VST-Suchordner anlegen mdchten,
verwenden Sie dazu den Dialog Options > File settings > Manage plugins:

Plugins

Manage plugins

7.1. Scan for installed plugins — Nach der Installation des (der) VST-Plug-Ins empfehlen wir,
die Option ,Options > Files > Manage plugins > Start scan + Verify plugins®
auszufuhren, die alle Plug-Ins der Reihe nach in ihre jeweilige Kategorie (Installed >
Effects oder Generators/Instrumente) einsortiert. Das ist wichtig, da dadurch
sichergestellt wird, dass in den verschiedenen Bereichen in FL Studio, in denen Plug-Ins
eingefligt werden kdnnen, nur die passenden Plug-In-Typen angeboten werden. Beispiele
dafir sind die Channel Rack > Menu > Add one option, die Taste Channel Rack + und
die Optionen Main menu > Add, FX slot menu etc. Durch ,Verify plugins® wird
vermieden, dass Effekte im Channel Rack zur Auswahl stehen und Synthesizer in den
FX-Slots im Mixer angeboten werden. Sie kdnnen sie aber auch mit dem ,Favorite®-

B rdfergemylangifolgt kategorisieren.

ARl Sl Rechtsklicken zur Verwaltung
+ 1 B <= Plug-In-Datenbank
4 Plugin database <o
? Effects Ilhre Plug-Ins
L Generators
: Installed -
1 Effects
W Generators Neu gefundene VST-Ordner
W Fruity Neu gefundene VSTs
L New -+
% Synthl VST < ol
L VST3
W VST

7.2. Favoriten erstellen — Um ein Plug-In (Generator/Effekt) zu kategorisieren und zu einem
.Favoriten“ in der Plugin Database, im Plugin Picker und den Plugin List Menus zu
machen, 6ffnen Sie im Pfad Browser > Plugin Database die Kategorie und den Ordner,
dem Sie das Plug-In zuordnen mdchten, und wéahlen wie unten dargestellt den Eintrag
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Add to plugin database (flag as favorite) im  Plug-In-Wrapper-
Menu. ANMERKUNG: Die Plug-In-Datenbank ist ein Standard-Ordner auf Ihrer
Festplatte, den Sie nach Bedarf neu organisieren und Kategorien mit jedem beliebigen
Dateimanager erzeugen/Idschen kénnen. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste
auf den Eintrag mit der Browser-Plug-In-Datenbank im Browser und wéhlen Sie ,,Open*.

» «— Wrapper menu

Piano roll

Presets ¥
Browse presets
*a Save channel state as.

Store in spare state

i
2 Free  Fhase (‘

8. Der VST-Wrapper. Wenn Sie ein VST-Plug-In verwenden mdochten, stehen unter den VST-
Wrapper-Einstellungen (6, siehe unten) verschiedene Bedienelemente zur Verfigung. 1 =
Wrapper-Menll. 2 = Channel Settings, 3 = Preset-Selector, 4 = Oberflache
schlieRen/minimieren, 5 = Bedienoberflache Plug-In, 6 = Wrapper Settings (praktisch, um
mehrere Ausgange festzulegen oder widerspenstige Plug-Ins zuriickzusetzen). 7 = Channel
Misc Settings. Leider besteht fur FL Studio keine Mdéglichkeit, zwischen FX- und Synth-Plug-
Ins zu unterscheiden — Sie missen sich also selbst merken, was was ist. Wenn Sie versuchen,
ein VST Plug-In zu o6ffnen, und daraufhin eine Fehlermeldung und ein leerer Wrapper
eingeblendet werden, war es vermutlich ein FX Plug-In.

6 7 Plugin interface
d r u m ﬂ x x [ LoD | SAVE ] | [ OPTIONS | J w

9. Warum werden Plug-Ins im Demo-Modus angeboten? Wir finanzieren unser lebenslang
kostenfreies Update-Programm teilweise durch den Verkauf zusatzlicher Plug-Ins an unsere
treuen Kunden: Daher kennzeichnen wir diese in der Standard-Installation von FL Studio.
Durch den Erwerb zusétzlicher Plug-Ins unterstitzen Sie nicht nur Image Line Software,
sondern die gesamte FL-Studio-Community. Unter http:/fistudio.image-line.com erhalten Sie
genaue Informationen, wohin Sie Ihr hart erarbeitetes Geld schicken durfen.

In der Titelleiste des Plug-In-Fensters sehen Sie sofort, ob ein Plug-In als Demo arbeitet.
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Sofern es sich um ein Demo handelt, wird hinter dem Plug-In-Namen ,(Demo)" angezeigt. Sie
kénnen auch F1 dricken und den zugehérigen Eintrag im Online-Handbuch einblenden.
Demo-Plug-Ins sind mit einem grof3en ,D“ nach dem Namen gekennzeichnet. ANMERKUNG:
Sie konnen Projekte mit Demo-Plug-Ins speichern, nachdem eine Demo-Warnung
eingeblendet wurde: Sie kénnen sie auch spater nach dem Kauf des (der) Plug-Ins wieder
offnen, sodass nichts von dem verloren geht, was Sie mit einem Demo-Plug-In erstellt haben.

65



®

10. Wo finde ich mehr? Es gibt wahrscheinlich hunderte von Synthesizer- und Effekt-Plug-Ins,

11.

die Sie im Internet downloaden kdnnen. Einige sind kostenfrei, andere miussen Sie dagegen
kaufen. Suchen Sie im Internet oder auf unserer Website http://www.image-line.com nach
guten Angeboten. Eine Quelle, die Sie sich definitiv als Lesezeichen speichern sollten, ist
http://www.kvraudio.com — eine umfangreiche Internetseite mit so ziemlich jedem VST-Plug-
In, das Sie jemals bendtigen werden.

Mach' Dir nichts vor, Kumpel! Du brauchst einfach alle Instrumente.
Spar Dir Dein letztes Geld zusammen und dann kauf' sie so bald wie
moglich. Den starksten Eindruck auf Deinen Tracks hinterlasst
wahrscheinlich Svtrus — und wo wir schon aerade bei dem Thema sind: Du

Speech! Ja, Sie haben richtig gelesen. Uber die integrierte Unterstiitzung fiir Sprachsynthese
kénnen Sie eine Konversation mit FL Studio beginnen. Der einfachste Weg, diese Funktion
aufzurufen, fuhrt Gber den Browser. Ziehen Sie einfach eine der Dateien in das Channel Rack.
Nun wird ein Dialog wie der unten dargestellte eingeblendet: Ersetzen Sie jetzt einfach den
Text, wahlen Sie eine Personlichkeit, einen Stil (Style), die Geschwindigkeit (Rate) und eine
Tonhohe (Pitch). Klicken Sie hinter dem Satz auf die Lautsprecher-Taste, um abzuhéren, wie
es klingt. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,Accept: Nun wird ein neuer ,Sampler‘-Kanal
hinzugefiigt. Sie kénnen eine Sprachdatei auch in einen Granulizer, Fruity Scratcher oder
Fruity Slicer Channel ziehen. Viel Spaf3!

‘What do you think of my new speech generator?

Vioice character

Personality Female

Style MNatural

Mode Breathy ’

< 1sl_lislen
B3 1st_listen
< Mlivate
< MiYourBase
< alphabel_soup
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MISCHUNG & EFFEKTE

Eine fantastische Funktion in FL Studio ist der Mixer. Hier kdnnen Channel-Rack-Instrumente
abgemischt und sogar Links zwischen ihnen angelegt werden, um komplexe ,Mixingketten* zu
erzeugen. Holen Sie tief Atem!

Eines der besten Features am Mixer ist, dass Sie Ihre Kompositionen durch qualitativ hochwertige
Effekte aus den Channel-Rack-Instrumenten aufwerten kdnnen. Die Bearbeitungsmdglichkeiten
reichen von einer einfachen Lautstarkesteuerung bis hin zu komplexen Effekten wie
Kompression, Chorus, Reverb, Phaser, Delay, Flanger, EQ u.a. (ebenso lassen sich hier
Notizen, Controller, Monitore und viele andere praktische Dinge einbinden).

Offnen Sie das Mixer-Fenster. Offnen Sie den Mixer durch Driicken von F9 oder Uber View >
Mixer. Sie sehen ein Fenster wie das hier dargestellte...

Show FX panel Right dock

Mixer menu —p compact  + = Mixer layout menu

Master track __i. Line In 1/R 84— From audio interface

Left dock 2t [t Ml OGS e . B
2 - . » Slot 2
5 » Fruity Reeverb 2 <+ FX wet mix
Selected meter —  FFIRF E » Slot 4
» Slot §
» Slot 6
Myle — ® & » Slat]
Panning — h » Maximus +— Disable FX

Level fader — 1] » Slot 9
N | i » Slat 10

Invert phase —=-C st 2t 22 222222
Swap stereo — » L L R e R L LR R L R R LRI
Stereo sep —» S

Track Properties

Disable all FX —» d % il TRV R %
Latency comp . lolcReNoNcRoRoRcleNoRoNoRoclcoRoRoRoRoNeNoloRocRc o No]
Record arm —p) ® 8 & 8 8 8 8 84S 0SS S0 S EE0E &8ss 2
. - g Sidechain Audio send level Post »
Send switch - INRPRINES WAL, S A RPN PDC

— Send link U I <— To audio interface

Selected frack Click fo recieve a send from the selected track

Aber was sehen Sie da eigentlich? Alle Audiodaten in FL Studio durchlaufen den Mixer. Sofern
Sie sie nicht explizit anders routen, werden auch neu hinzugefiigte Instrumenten-Kanale auf den
Master-Mixer-Track gespeist. Insgesamt stehen 125 Insert-Tracks zur Einspeisung von Plug-Ins
und externen Audioeingéngen, ein Current Track fir Tools wie Edison (Seite 91) und Wave
Candy sowie ein Master Track fir die Bearbeitung mit den Master-Effekten zur Verfiigung. Der
Mixer bietet drei Docks fur die Tracks (links, mittig und rechts) und kann durch Anklicken und
Ziehen der Ecken horizontal oder vertikal verdndert werden. In Kombination mit den Layout-
Optionen (im Mixer-Layout-Meni) wird die Darstellung der verfigbaren Bedienelemente abhéngig
von der Mixer-Grof3e angepasst. Um Tracks einzublenden, die sich auRerhalb des dargestellten
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Bereichs befinden, bedienen Sie den Track-Scroll-Balken unterhalb der ,Send“-Schaltflachen
ODER blattern mit dem Mausrad Uber die Track-Namen. Wéhlen Sie einen Track aus, indem Sie
den Pan-Regler oder Fader mit der linken Maustaste anklicken. Zur Auswahl mehrerer Tracks
halten Sie STRG+AIt gedriickt. Die angewahlten Tracks werden durch griine Fader optisch
hervorgehoben (in der Darstellung oben ist Track 1 ausgewahlt).

Der Bereich Track Inspector zeigt die Eigenschaften und Effekte fur den gewahlten Track an. Zu
den Bedienelementen gehéren ein parametrischer 3-Band-Equalizer, Audio-Ein- und -Ausgange
(von bzw. zur Soundkarte) sowie eine Plug-In Delay Compensation (PDC).

Schalten Sie Plug-Ins an und aus und variieren Sie das Mischungsverhaltnis zwischen Wet
und Dry. Mit einem Klick auf die griine LED-Anzeige rechts neben jedem Plug-In-Slot schalten Sie
ihn ein oder aus. Probieren Sie das nochmal bei aktiver Loop-Wiedergabe und achten Sie auf den
Unterschied. Sie kénnen zudem den Regler neben der LED bedienen und so zwischen einem
Lunbearbeiteten“ (ohne Effekt) und einem ,bearbeiteten Sound (mit Effekt) variieren.

Select & rename Disable

y A/

» Fruity parametric EQ 2

Effect slot menu Mix

Waéhlen Sie Plug-Ins aus. Um ein Effekt-Plug-In zu laden, wahlen Sie einen leeren Slot und 6ffnen
das zugehdrige Effekt-Slot-Meni: Wahlen Sie hier ein Plug-In aus der Favoriten-Liste aus. Oben
im Menii befinden sich Optionen zum Offnen des Plug-In-Pickers (Open the plugin picker: die FX
befinden sich rechts) sowie zum Durchsuchen der Database (Browse plugin database) etc.,
sofern Sie nach Plug-Ins suchen, die bisher nicht als Favoriten abgelegt
wurden. ANMERKUNG: Wenn ein Effekt in einem beliebigen Slot in einem Mixer-Track geladen
wurde, leuchtet das FX-Symbol ¢ in diesem Track orange und weist so auf diese Effekte hin (durch
Anklicken des FX-Symbols deaktivieren Sie alle Effekte in diesem Track).
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Mixer - Insert 1

(none)

Open plugin picker

5=

Browse plugin database

Browse all installed plugins

Browse presets

(none)

Control Surface
Edison

Effector

EQUO
Flowstone
Arbeiten Sie mit den Plug-Ins. Mit einem Mausklick auf das Plug-In 6ffnen und schlie3en Sie das
zugehorige Einstellungsfenster des Plug-Ins. Einige Plug-Ins wie dasFruity Reverb 2 Plug-In im
Bild unten besitzen eine sehr intuitive Oberflache. Bei anderen sehen die Bedienlemente etwas
komplizierter aus (wie im Fruity Limiter). Die meisten Plug-Ins besitzen ihre eigene Online-Hilfe,
deshalb gehen wir hier nicht néher darauf ein. Spielen Sie jetzt einfach mal mit den Einstellungen,
um zu sehen, was sie bewirken.

ICEOROROE OROBORO

O

v v v v ¥ v v w w

(®)

Speisen Sie Sounds auf den Mixer. Das Kastchen rechts oben im Plug-In-Fenster unter dem
Symbol fiir die Channel Settings aktiviert einen Mixer-Track-Send. Alle Effekte, die im Master-
Mixer-Track eingesetzt sind, werden auf alle Sounds im Song angewandt. Aber Effekte in den Mixer
Tracks 1-103 werden lediglich auf Samples und Synthesizer angewandt, fur die dieser Mixer-Track
mit ihrem Track Send Regler ausgewahlt wurde.

Mixer track routing Open Channel Settings Mixer track routing

Channel Selector

External audic OUT

Was bewirken all diese abgedrehten Kabel und Regler unten im angewé&hlten Track? Sie
kénnen das Audiosignal von einem Mixer-Track auf jeden anderen speisen. Wahlen Sie einen
Track aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Open send” im gewinschten Ziel-Track. Mit dem
Regler stellen Sie nun den Audio-Send-Pegel ein. Sidechain-Sends entstehen, wenn Sie das
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Audiosignal auf ein Minimum herunterregeln. Diese empfehlen sich fir Effekte, die den Sidechain
tatsachlich nutzen kénnen (wie der Fruity Limiter).

Sidechain send

Die Plug-In Reihenfolge &ndern. Die Reihenfolge, in der Sie Effekt-Plug-Ins hinzufuigen, bestimmt
die Reihenfolge, in der sie das Signal bearbeiten. Stellen Sie sich das so vor: Das Signal lauft oben
in das Effekt-Rack hinein und unten wieder heraus. Ein Delay vor einem Reverb fiihrt also dazu,
dass das Delay in den Nachhall des Reverbs eingebunden ist. Wenn das Reverb tber dem Delay
sitzt, wird der Nachhall hingegen unterteilt und verzégert. Um das Experimentieren mit der Effekt-
Reihenfolge zu vereinfachen, bietet FL Studio eine Funktion, mit der sich die Effekte in der Effekt-
Kette problemlos nach oben oder unten verschieben lassen. Ein einfacher Weg besteht darin,
den Maus-Cursor Uber den FX-Slot zu ziehen und mit dem Mausrad zu scrollen. Wie — kein
Mausrad? Klicken Sie auf den Menupfeil am Anfang und wéahlen Sie , Move up/down“.

Platzieren Sie den

Mauszeiger Uber

dem FX-Namen und Fruity parametric EQ 2
scrollen Sie mit dem »- Fruity Limiter

Mausrad.

O A
@)
@)
O
O
@)
O
-
@)
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Ein Sidechain bedeutet, dass ein Sound Uber eine zusétzliche, direkte Verbindung von
einem Mixer-Track auf einen bestimmten Effekt gespeist werden kann. Normalerweise wird
der Sound von Slot 1 an Slot 10 ausgegeben. Bei VST-Plug-Ins wird der Sidechain-Eingang
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Was machen die Effekt-Plug-Ins? Wie wir bereits ausgefuhrt hatten, finden Sie detaillierte
Informationen zu allen FL Studio Plug-Ins in der Online-Hilfe. Hier ist eine kurze Ubersicht, nach
Kategorien sortiert:

Automation

Automationseffekte erzeugen auf Basis von Audiodaten oder eingehenden Zeit-/Tempo-
Informationen Steuerdaten. Mit Hilfe dieser Daten kénnen Sie Dreh- bzw. Schieberegler an lhren
Synths und an Effekten dynamisch steuern. Extrem hilfreich!

Fruity Formula Controller (im Lieferumfang) — Definieren Sie eigene Controller-Funktionen auf
Basis mathematischer Formeln.

Fruity Peak Controller (im Lieferumfang) — Erzeugt Controller-Daten auf Basis des
anliegenden Audiosignals und der LFO-Einstellungen.

Fruity X-Y Controller (im Lieferumfang) — Steuern Sie zwei Parameter gleichzeitig mit der
Maus.

Kompression

Kompressoren & Limiter verringern den Pegelabstand von den leisesten zu den lautesten
Klangereignissen. Normalerweise werden sie dazu benutzt, Tracks lauter und druckvoller, den
Bass fetter oder eine Stimme vor dem Backing deutlich hérbar zu machen.

Fruity Compressor — Senkt Pegelspitzen ab und macht den Sound fetter.

Fruity Limiter — Single-Band-Maximizer, -Kompressor und -Limiter.

Maximus Multiband Maximizer — Ein schweres Geschutz fir den ,Loudness-Krieg“.

Fruity Multiband Compressor — Arbeitet unabh&ngig in drei Frequenzbandern und senkt dort
jeweils Pegelspitzen ab und macht den Sound fetter.

Fruity Soft Clipper — Einfach zu bedienender Pegel-Limiter.
Soundgoodizer — Poliert den Sound auf Hochglanz!

Transient Processor — Steuert die Attack- und Release-Dynamik.

Delay/Echo
Delays und Echos sind insbesondere dann effektiv, wenn sie auf das Tempo synchronisiert

werden. Das bedeutet, dass die Echos synchron mit dem Beat erklingen. Die meisten dieser
Plug-Ins bieten Mdéglichkeiten zur ,Tempo-Synchronisation®.
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Fruity Delay — Erzeugt Echos.

Fruity Delay 2 — Erzeugt Echos und kann diese bei Bedarf filtern.

Fruity Delay Bank — Erzeugt komplexe Echo- und Filter-Effekte.

Distortion

Der klassische Sound von elektrischen Gitarren ist vornehmlich durch Distortion-Effekte gepréagt.
Diese Effekte sorgen bei jeder Eingangsquelle fir einen verzerrten, rauhen Sound. Mit ihrer Hilfe
kénnen Sie Ihre Stimme wie eine Gitarre klingen lassen. Summen Sie dazu oder singen Sie ein
,0000" in einen Effekt mit starken Distortion-Einstellungen.

Fruity Blood Overdrive — Erzeugt verzerrte Gitarren-Effekte.

Fruity Fast Dist — Einfach zu bedienendes Distortion-Plug-In.

Fruity Squeeze — Ein Plug-In zur Bit-Reduktion und Sample-Manipulation.

Fruity WaveShaper — Definieren Sie eigene Distortion-Kennlinien.

Equalizer (EQ)

Die fur HiFi-Anlagen typischen Regler fur Bass und Hohen sind ein Beispiel fir EQs. FL Studio
verflgt Uber eine ganze Reihe sehr ausgefeilter EQ-Effekte, die lhnen dabei helfen, Sounds
frequenzbezogen zu formen. TIPP: Sie sollten weniger ,verstarken“, sondern vielmehr die
Klanganteile absenken, die Sie stéren. Zum Beispiel ist es sinnvoller, die Hohen abzusenken als
den Bass anzuheben.

Edison Equalize Function — Hullkurven-basierter EQ

Fruity Convolver — Phasen-linearer EQ (wird Uber Presets aktiviert)

EQUO - Graphischer EQ

Fruity 7 Band EQ — Sieben ,.,“,Klangregler mit fest vorgegebenen Einsatzfrequenzen.

Fruity Bass Boost — Auf Bass spezialisiertes EQ-Plug-In.

Fruity Parametric EQ — Hier steuern Sie die Bandbreite und Einsatzfrequenz der EQ-Bénder
nach Bedarf.

Fruity Parametric EQ2—- Hier steuern Sie die Bandbreite und Einsatzfrequenz der EQ-Béander
auf dieselbe Weise!
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Filter

Filter sind grundséatzlich EQs, die aber eher fir die Automatisierung oder zur Anlage von Sweep-
Effekten genutzt werden.

Fruity Delay Bank — Filter-Delays und -Echos.

Fruity Fast LP — Einfach zu bedienendes Tiefpassfilter zur Dampfung hoher Frequenzen.

Fruity Filter — Einfach zu bedienendes Filter.

Fruity Free Filter — Einfach zu bedienendes Filter mit verschiedenen Modi.

Fruity Love Philter — Fortschrittliches Filter-Plug-In.

Fruity Vocoder — Erzeugt typische Roboter-Sounds oder lasst einen Synth ,sprechen”.

Vocodex — Die letzte Instanz im Bereich Vocoding.

Phaser/Flanger/Chorus

Ahnlich wie Filter sorgen diese Effekt-Typen fiir automatische Sweep-Effekte, die allerdings auf ein
relativ. schmales Frequenzband beschrankt sind. Sie werden all diese Effekte sofort
wiedererkennen, da sie zu den beliebtesten in der Musikproduktion gehoéren.

Fruity Chorus — Sorgt fir Tiefe und macht den Sound fett, indem er mehrere Kopien des
Originalklangs verstimmt und miteinander mischt.

Fruity Phaser — Erzeugt Sounds wie ein in grof3er Héhe vorbei fliegendes Flugzeug (per
Phasenausléschung).

Fruity Flanger — Eine deutlich intensivere Variante des Fruity Phasers.

Fruity Flangus — Méachtiger Flanger-Effekt.

Reverb

Reverb oder auch ,Hall* simuliert den Klang eines Raums bzw. seine Rickantwort auf
Klangereignisse. Lassen Sie lhre Musik in einer Héhle oder in einem Badezimmer stattfinden — es
liegt ganz bei Ihnen. Um einen raumlichen Eindruck zu erzielen, reicht es allerdings nicht, die Musik
einfach in einem lang ausklingenden Reverb zu ,ersaufen”. Verwenden Sie stattdessen ein Delay
mit einigen kurzen Echos. In extrem grol3en Raumen wie in einem Stadion oder Canyon entstehen
eher Echo-artige Sounds (dann hat das Gehirn namlich das Gefiihl von GROSSE) anstelle der fiir
eine Hohle typischen Reflexionen (HILFE, ICH BIN EINGESCHLOSSEN!).
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Fruity Convolver — ,Quartieren” Sie sich in einigen der exklusivsten Aufnahme-Locations ein
und machen Sie sich deren Sound zu eigen.

Fruity Reeverb — Simuliert akustische Raume wie eine Konzerthalle oder ein Badezimmer.
Fruity Reeverb 2 — Bietet noch mehr Moglichkeiten, akustische Rdume perfekt zu simulieren.

Edison Convolution Reverb — Veredeln Sie lhr Audiomaterial mit den Impulsantworten echter
Ré&ume (nicht Echtzeit-fahig).

Tools

Hierbei handelt es sich um eine Zusammenstellung von Effekten fur bestimmte, im Folgenden
beschriebene Aufgaben. Grundséatzlich erzeugen sie keine Sounds, sondern bearbeiten Klange
auf eine bestimmte Art und Weise.

Edison — Ein Wave-Editor.

Fruity Balance — Positioniert Sounds im Stereofeld.

Fruity Big Clock — Takt-/Beat-/Zeit-Anzeige fur den Song.

Fruity Center — Entfernt den Gleichspannungsversatz aus Wellenformen/Plug-Ins.

Patcher — Verknupft Effekte & Instrumente, sodass sie direkt in neuen Projekten aufgerufen
werden kdnnen.

Fruity dB Meter — Pegelanzeige fir diejenigen, die es ganz genau wissen méchten.

Fruity HTML NoteBook — Fugt der Wiedergabeposition HTML-Inhalte hinzu und synchronisiert
diese.

Fruity LSD — Bietet Zugriff auf den in Ihrer Soundkarte integrierten Synthesizer.

Fruity Mute 2 — Blendet stérende Nebengerausche aus.

Newtone — Pitch-Editor und -korrektur.

Fruity NoteBook — Legen Sie synchron zur Wiedergabeposition Notizen in Ihrem Projekt an.
Fruity PanOMatic — Bewegt Sounds automatisch im Stereofeld.

Fruity Phase Inverter — Dreht den Phasenverlauf einer Wellenform bezogen auf das Original um
180°.

Pitcher — Pitch-Korrektur und Harmonisierung.
Fruity Scratcher — Simuliert Plattenspieler.

Fruity Send — Greift einen Sound an beliebiger Position in der FX-Kette fir einen ,,Send“-Track
ab.
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Fruity Spectroman — Hier kénnen Sie lhre Sounds sehen (Sonographie).
Fruity Stereo Enhancer — Simuliert oder verstarkt Stereo-Effekte.

Fruity Stereo Shaper — Stereo-Enhancer fiir M/S-Anwendungen.

Fruity Wrapper — Integriert Effekte von Drittanbietern in FL Studio.

Gross Beat — Verbiegen Sie die Zeit nach Bedarf (mit Scratch-, Stotter-, Glitch-, Gate-Effekten
etc.).

Visuell

ZGameEditor Visualizer — Visualisierungseffekt mit der Méglichkeit zum Rendern von Movie-
Dateien. Sie kénnen jedes der vorhandenen Presets automatisieren oder auch eigene Presets
programmieren.

Wave Candy — Ein flexibles Werkzeug zur Analyse und Visualisierung des Audiomaterials.
Setzen Sie es im Current (C) Mixer-Track ein.
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Preset-Effekte. Besitzt ein Plug-In bereits Presets, kdnnen Sie diese Uber den Preset-Bereich des
oben dargestellten Effektmeniis oder tber die kleinen Pfeile (rechte Ecke des Plug-In Fensters)
aufrufen. Durch Klicken auf ,Save Presets" kdnnen Sie lhre eigenen Presets erzeugen. In diesem
Moment speichert FL Studio die Positionen aller Plug-In-Bedienelemente, sodass Sie spater exakt
denselben Effektklang aufrufen kénnen. Speichern Sie eigene Plug-Ins im von FL Studio
vorgeschlagenen Verzeichnis, die dann im Menil unter Presets erscheinen.

Neue Plug-Ins integrieren. FL Studio enthélt bereits eine groRRartige Auswahl an FX Plug-Ins.
Andere Anwender programmieren aber laufend neue Plug-Ins, die Sie haufig im Internet finden
kénnen. Einige sind kostenfrei, andere kosten Geld. Stobern Sie ein wenig im Internet und schauen
Sie, was Sie finden (kvraudio.com ist beispielsweise eine gute Adresse fiir den Beginn). Die Online-
Referenz (Taste F1 in FL Studio) enthalt detaillierte Hinweise und Anleitungen zur Installation
solcher Plug-Ins von Drittanbietern.

CPU Uberlegungen. ,Woh!* Kann ich so viele Plug-Ins einsetzen wie ich méchte?!? Derzeit: Nein
— kénnen Sie nicht. Jedes aktive Plug-In belegt Rechenleistung lhres Computers. Einige belegen
mehr Leistung als andere. Die Anzahl an Plug-Ins, die Sie verwenden kdnnen, bevor Ihr Computer
das Achzen und Stéhnen anfangt, hangt direkt von der CPU-Geschwindigkeit ab. Es gibt keine
verbindliche Formel, wie viele Plug-Ins Sie verwenden kénnen —wenn es allerdings zu Aussetzern
im Audiosignal kommt, nachdem Sie ein Plug-In hinzugefligt haben, ist das ein sicheres Zeichen,
dass Sie ein paar Plug-Ins zu viel geladen haben. Vergessen Sie auch nicht, dass die Einstellung
der richtigen Puffergrof3e (F10 >Audio Settings >Buffer Length) sehr oft Inre CPU-Probleme (siehe
<Erstes Starten“auf Seite 11) I6sen kann.

Ahnlich wie bei Synthesizern gibt es zahlreiche FREE VST Plug-In-Effekte im Internet.
ALLERDINGS bietet FL Studio bereits eine sehr groRe Auswahl — warum also nicht mit den
mitgelieferten Effekten in FL Studio beginnen? Eines der effektivsten Plug-Ins auf dem Weg
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AUFNAHME VON REGLERFAHRTEN — AUTOMATION

Waussten Sie, dass Sie alle Anderungen, die Sie an einem Regler vornehmen, aufzeichnen
kénnen? Das nennt man Automation und es ist der Schlissel, um lhre Songs zum Leben zu
erwecken. Also lassen Sie uns etwas Automation aufnehmen. Wir méchten den PAN-Regler in
einem der Sampler-Kanale automatisieren.

C]D Channel rack

das Pan bewegT! > &€ Kick D HEEE0HED

1. Wahlen Sie ein Automationspattern. OK, das ist jetzt wichtig. Die Automation wird hdufig am
falschen Platz abgelegt — es ist daher eine gute Idee, ein Pattern mit dem Namen ,Automation*
anzulegen und ganz oben in der Playlist anzuordnen. Sie kénnen die Automation nun als
Hintergrundschattierung im Pattern Clip sehen. Je mehr Sie darliber wissen, was Sie tun, desto
freier kdnnen Sie agieren — zu Beginn sollten Sie jedoch alles mdglichst einfach halten.

GN ), m o 130.000

A on estart il . . .
L et Klicken Sie mit der rechten
v Notes v Note end time .

v Audio S Maustaste auf die Record-Taste
v Clips P aTTE e und vergewissern Sie sich, dass die
: Aufzeichnung der Automation
zeeralyg) siErs iy b AKTIV ictl Fs snirlt keine Ralle

Disarm on stop
Enable recording markers

2. Nehmen Sie Ihre Eingaben in Echtzeit auf. Am einfachsten ist es, eine neue .flp-Datei zu
erstellen (File > New), einige Drum-Loops hinzuzufligen und ein wenig mit den PAN und VOL
Drehreglern (z. B. der Snare) herumzuspielen. Wenn Sie glauben, Sie haben den richtigen
Groove getroffen, vergewissern Sie sich, dass Sie das Main Automation Pattern
ausgewahlt haben und Automation Recording (rechter Mausklick auf den Recording
Button) aktiviert ist. Klicken Sie dann, wie unten gezeigt, auf den Aufnahmeschalter (Record
Switch). Wenn die Schaltflache fir den 3.2. Countdown aktiv ist, hdren Sie nun zuerst einen
Vorzahler mit drei Ticks. Starten Sie nun die Song-Wiedergabe und zaubern Sie ein wenig.
Der Song wird einmal wiedergegeben und halt dann an. Schalten Sie die Aufnahmefunktion
aus und klicken Sie auf Play (bei aktivem ,Playlist-Modus"). Sie haben lhre erste Live-
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Aufnahmesession erfolgreich beendet!
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Vorzahler (sinnvoll)

Wechseln Sie fur die
Wiedergabe Uber die

Playlist in den Song- Aufnahmeschalter

AR

3. Wichtiger Hinweis. Solange der Aufnahmeschalter aktiv ist, fihrt jede Bewegung eines
Reglers wahrend der Wiedergabe zur Aufnahme der Live-Daten und damit zum Uberschreiben
von bereits vorher aufgenommen Daten ab dieser Songposition, bis zum Ende des Songs. Das
kann ganz schoén frustrierend sein. So ist es nach erfolgreicher Aufnahme der Live-Daten oft
besser, weitere Anderungen im Event Editor (im nachsten Kapitel beschrieben) vorzunehmen.

4. Was kann aufgenommen werden? Viele Dreh- und Schieberegler inklusive derjenigen, die
Plug-Ins kontrollieren, kbnnen aufgenommen werden. Es gibt aber auch Regler, die sich nicht
aufnehmen lassen. Am einfachsten finden Sie dies heraus, indem Sie mit der Maus Uber den
Controller fahren, den sie aufnehmen wollen, und auf das rote Aufnahme-Symbol in der
Hinweisleiste achten. Wenn diese angezeigt werden, lasst sich der Controller aufnehmen.

=

L @ x|o o

) Lo Roter Punkt
Hinweisleiste

Channel panning ®

5. Wo sind meine Daten? Die Automation wird im gerade ausgewahlten Pattern gespeichert
(siehe Seite 20). Um sie anzuzeigen, setzen Sie den Pattern Clip in der ,Playlist Track Area“
ein: Das Display zeigt lhnen nun eine Mini-Graphik.

A Piano pan |3

Plug-Ins. Sie kénnen die Bedienung der meisten — aber nicht
aller — Regler bei den Plug-Ins aufzeichnen. Experimentieren
Sie, um herauszufinden, welche das sind. Lesen Sie in der

Hilfe unter ,Recording Audio, Notes & Automation“ nach (F1).
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LemonBoys Rat zur Aufnahme der Reglersteuerung...

1. Immer, immer, immer Uberprifen, ob das richtige Pattern fir die
Aufnahme aktiviert ist! Die Automation wird immer in das gewéahlte
Pattern aufgenommen.

2. Rechter Mausklick auf den Aufnahmeknopf, um zu sehen, ob die
Automation, Score und/oder Audio aktiviert ist, Nattrlich abhéangig davon,
was Sie aufnehmen mdchten.

3. Sie sollten Ihren Song schon fertig angelegt haben, bevor Sie mit der
Live-Aufnahme beginnen. Entsprechend einfacher wird es, die Automation
auf die Song-Struktur abzugleichen. Es ist besser, Automationsdaten fur
einen bestehenden Song aufzuzeichnen.

4. Speichern Sie lhr Projekt von Zeit zu Zeit wahrend der Live-Aufnahme.
Auf diese Weise kénnen Sie immer zu einer sauberen Kopie
zurlickkehren, wenn Sie etwas durcheinander gebracht oder es sich
anders Uberlegt haben.

5. Speichern Sie immer eine Backup-Kopie lhres Projekts, bevor Sie mit
der Live-Aufnahme beginnen. Driicken Sie CTRL+N, um unmittelbar eine
neue Kopie lhres Projekts zu speichern. Dadurch fligen Sie der
Projektdatei jedes Mal ein _1, 2, 3 hinzu. Wenn Sie versehentlich etwas

ainnanahan ndar ainina Fuante nalAerht hahan FAnnan Qia immar 7ir

82




®

AUFNAHME & EDITIERUNG DER AUTOMATION

Wenn Sie nicht gerade ein absoluter Profi sind, werden Sie feststellen, dass lhre live
aufgenommene Bedienung der Regler nicht immer absolut perfekt klingen wird. An dieser Stelle
kommt der Event-Editor ins Spiel. Jedes Mal, wenn Sie einen Controller wahrend der Aufnahme
betatigen, werden die Bewegungsdaten als neue Events fiir genau diese Einstellung in diesem
Moment des Patterns gespeichert. Der Event-Editor ermdglicht die detaillierte Bearbeitung der
Steuerwerte wahrend der Wiedergabe.

ANMERKUNG: Im Edit-Men finden Sie eine Option, um Event-Daten in Automation Clips zu
konvertieren. Das erlaubt es lhnen, die Automation direkt im Playlist Editor zu bearbeiten.

1.

Nehmen Sie die Bedienung eines bestimmten Reglers auf. Nehmen wir z. B. den PAN-
Regler im Snare-Sample. Nehmen wir an, Sie haben das bereits im vorangegangenen Kapitel
getan.

Stoppen Sie FL Studio und 6ffnen den Event Editor. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Drehregler, den Sie automatisiert haben, und wéahlen Sie Edit Events aus dem
Auswahlmeni. Die grafische Darstellung steht fir den Verlauf eines einzelnen Dreh- und
Schiebereglers an jedem beliebigen Punkt im Song. Erinnern Sie sich, dass wir lhnen
empfohlen haben, all Ihre Live-Aufnahmen in einem einzigen Pattern (Pattern 2) anzulegen,
das Sie am Anfang eines Songs platzieren? Wenn Sie sich daran halten, entsprechen die
Takte im Event Editor den Takten in der Playlist. Wenn Sie es anders gemacht haben, sind
Sie ab jetzt auf sich selbst gestellt! Ein anderer Hauptunterschied ist, dass dieser Graph dazu
benutzt wird, um Events (helle, vertikale Linien, die der Einstellung des gerade bearbeiteten
Reglers entsprechen) festzulegen, die bis zum néchsten Event reichen.
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Main menu Tool Bar Event editor target

P LN B QMO @Events - Harmless - Channel volume :

Play <4— Horizontal zoom/scroll <+ Vertical zoom
r 3 : 5

Event data
¥ <+ Vertical scroll
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3. Event-Editor-Modi. Der Event Editor verfiigt tGber verschiedene Modi, die im Folgenden
erlautert werden.

g D v >

g

Hauptmeni — Enthalt: File, Edit, Tools, View, Snap, Zoom, Target- und Smoothing-
Optionen.

Tools-Menu — Enthélt: Scale Levels und LFO Tools.

Snap — Steuert die (horizontale) zeitliche Auflésung. Bei dem Wert ,(none)" ist die feinste
Auflésung angewahlt, wahrend Wertednderungen in der Stellung ,Beat” nur auf jeden
Taktschlag mdéglich sind.

Zeichenwerkzeug (Draw) — Klicken Sie mit der linken Maustaste und bewegen Sie die
Maus, um Kurven zu zeichnen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und ziehen Sie die
Maus, um Geraden zu zeichnen ODER Werte im Interpolate-Modus zu
editieren. Modifier-Tasten: (Shift) — Vertikale Position sperren. (Ctrl) — Zeitachse
auswabhlen. (Alt) — Snap auf Bypass schalten.

Brush-Tool — Schaltet den Snap-Wert auf Bypass. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste und ziehen Sie die Maus, um Geraden zu zeichnen ODER Werte im
Interpolate-Modus zu editieren. Modifier-Tasten: (Shift) — Vertikale Position sperren.
(Ctrl) — Zeitachse auswahlen.

Erase-Tool — Setzt die Daten auf den Wert zu Beginn der Auswahl zurtick. Modifier-
Tasten: (Ctrl) — Zeitachse auswahlen.
Interpolate — Erlaubt das Zeichnen und Zuordnen von Daten zu Geraden.

Select-Tool — Erstellt eine Auswahl auf der Zeitachse.

Zoom-Tool — VergréRert die Zeitachse. Durch Rechtsklicken verkleinern Sie die Ansicht.

4. Sonstige Fakten. Dies sollten Sie noch Uber den Event Editor wissen.

a.

Undo. Im Event Editor steht eine eingeschrankte Moglichkeit zur Verfigung, Anderungen
rickgangig zu machen. Nutzen Sie STRG+Z, um die letzte Aktion riickgéngig zu machen.

Festlegen des Initialisierungs-Events. Sie werden vielleicht bemerkt haben, dass der
Drehregler nach einer Live-Aufnahme mit einem problematischen Wert beginnt, wenn Sie
den Loop wiedergeben. Das konnen Sie andern, indem Sie den Drehregler auf die
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gewlnschte Start-Einstellung bringen, dann mit der rechten Maustaste darauf klicken und
Init Song With This Position wahlen. Damit legen Sie den Startwert fur den Drehregler
fest.
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c. Bekommen Sie ein Gefihl dafir. Man braucht etwas Praxis, um den Event Editor zu
meistern und dafir zu sorgen, dass der Song genauso klingt, wie Sie sich das vorstellen —
aber es lohnt sich definitiv. Uben Sie, bis Sie es richtig hinbekommen!

d. Live-Aufnahme Uberschreibt statische Einstellungen. Wenn fir einen Drehregler
bereits Events aufgenommen wurden, lasst er sich nicht mehr statisch auf einen Wert fest
einstellen. Anderungen missen nun iber den Event Editor oder tber eine neue Live-
Aufnahme-Session vorgenommen werden.

5. Einfihrung in das Event LFO Tool. Wenn Sie eine grundlegende Oszillation eines
Parameters erzeugen méchten, werden Sie eventuell feststellen, dass es schwierig ist, genau
zu steuern, wie diese Oszillation mit dem Song zusammenpasst. Dieses Problem lésen Sie
mit der Event LFO, die eine perfekte Simulation der Oszillation im Event Editor erlaubt und die
Kurve an das Tempo Raster des Projekts anpasst.

Events - LFO

Start

Value (’

Range

Speed

Shape

4

6. Anwendung der Event LFO. Fur diese Ubung 6ffnen Sie jetzt den Event Editor. Vergewissern
Sie sich, dass Sie im Pattern Selector und Picker Panel das richtige Pattern gewéhlt haben.
Wahlen Sie nun Uber den Select-Modus oder durch Anklicken der Wiedergabeleiste einen
Bereich zur Oszillation aus. Dricken Sie nun STRG-I oder wahlen Sie LFO aus dem Tools
Men(. Damit 6ffnen Sie das Fenster LFO Settings und ordnen den LFO unmittelbar diesem
Bereich zu. Siehe Beispiel oben.

7. Experimentieren Sie mit den Main LFO Settings. Beachten Sie, dass der Dialog in drei
Bereiche unterteilt ist. Mit den Reglern in den Bereichen Start und Shape kénnen Sie alle
maoglichen coolen Effekte generieren. Im Bereich Start kbnnen Sie die Werte fur Value (Hohe),
Range (Tiefe) und Speed (Lange) der Kurven &ndern. Im Bereich Shape lasst sich die Gestalt
der Wellenform (Sinuswelle, Sdgezahn oder Rechteck) und die Phase (hormalerweise ist die
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Bewegungsrichtung von links nach rechts) andern.
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AUTOMATION CLIPS

Automation Clips bieten wahrscheinlich die einfachste Mdglichkeit, Automationsdaten zu
EDITIEREN und zu ZEICHNEN. Automation Clips steuern (automatisieren) die verknipften
Bedienelemente auf der Oberflache von FL Studio oder in Plug-Ins. Sie sind der Event-Automation
sehr &hnlich. Anders als die Event-Daten sind sie jedoch nicht an bestimmte Pattern-Clips
gebunden und liegen als spezieller Generator-Typ vor, der in das Channel Rack geladen wird.
Die Automation-Clip-Daten kdnnen im Playlist-Fenster als grafische Linie dargestellt werden
(siehe unten).

Automation Clips  .2Vocal Channel Vol envelope

Clip menu S
Select source channel > Control paint
Channel settings

Right-click point menu

Rename / color.,.
Make unigue I
Delete
Select all similar clips
Delete
._‘ | Smooth
| "
Select region I Hold

Tension handle | + single curve
Single curve 2
single curve 3
Double curve
Double curve 2
Daouble curve 3

@ Half sine

| Stairs
| Smooth stairs
| Pulse

Wave

Copy value

Automation Clips lassen sich auf verschiedene Arten erzeugen:

o Bedienelemente in FL Studio — Sie kénnen auf die Bedienelemente auf der Oberflache
von FL Studio und der Image-Line Plug-Ins rechtsklicken und 6ffnen so ein Kontextmen.
Wabhlen Sie Create automation clip. Nun wird im Playlist-Clip-Track (wie oben dargestellt)
ein Automation Clip hinzugefiigt. Siehe auch Anmerkung unten.

e Bedienelemente von VST-Plug-Ins — Bedienen Sie den gewilnschten Regler des VST-
Plug-Ins mit lhrer Maus und wé&hlen Sie dann Add-Meni > Automation from last
tweaked parameter.

e Konvertierung von Event-Daten — Alle aufgenommenen Automationsdaten werden
als Event-Daten gespeichert. Uber den Befehl Edit > Turn into automation clip im Event-
Editor-Menu kénnen Sie die Event-Daten in einen Automation Clip umwandeln.

ANMERKUNG: Zeitauswahl — Wenn Sieeine Zeitauswahl in der Playlist
vornehmen (halten Sie dazu STRG gedruckt und ziehen Sie Ihre Auswahl ab Anfang Giber das
Zeitlineal), wird das Automation Clip nur fur diesen ausgewahlten Bereich angelegt. Wenn kein
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Bereich angewahlt ist, erstreckt sich der Automation Clip Uber die gesamte Song-Lange.

AUDIO-AUFNAHME

Was ist mit der Audio-Aufnahme? Um Audio-Daten direkt in FL Studio aufzunehmen, brauchen
Sie die FL Studio Producer Edition oder eine noch gréRere Version sowie einen ASIO
Soundkarten-Treiber (F10 fur Audio Settings). Das ist ein sehr umfangreiches (aber lohnendes)
Thema, das ausfuhrlich im Haupt-Manual behandelt wird. Driicken Sie F1 in FL Studio und klicken
Sie im Inhaltsment auf ,Recording Audio, Notes & Automation” und rufe Sie dann die Seite ,Audio
Recording” auf. An dieser Stelle verraten wir Ihnen zumindest, dass die externen Eingénge lhrer
Soundkarte Gber die Menls Mixer Input in den FL Studio Mixer eingespeist werden. Pro Track gibt
es einen Eingang, also sortieren Sie sich und los geht's!

Don't record on the Master Select an audio input here, there's one per frack

» Siot1
» Siot2
» Siot3
» Siot&
® » Edison

Edison recording

» Siat9
> = » Siot10

(™

v‘Plolylis;t recording

- -~ -~ -

Selected input track

éxterne Eingange (Mikrofone, Line-Gerédte, externe
Instrumente, Plattenspieler) werden tiber das INPUT-Meni
im FL Studio Mixer ausgewahlt. Das Input-Men bietet Gber
sein Auswahlmeni alle verfugbaren Eingédnge der
Soundkarte (Mic, Line etc.) an. Im Screenshot oben ist (Mic
1) bereits angewahlt (jeder Mixer Track verfugt Uber ein
eigenes Menu zur Auswahl der Eingange). Eingénge
werden nur dann angezeigt, wenn Sie den ASIO-Treiber
aktiviert haben. Anmerkung: Die Namen der Eingange, die
Sie im Auswahlmenl auswahlen kénnen, werden vom
niindkartentreiber 71ir VVerfiiniina adectellt: Manchmal
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®
EDISON WELLENFORM-EDITOR / RECORDER

WICHTIG: Es handelt sich bei diesem Handbuch um eine generelle Kurzeinfihrung fur alle
aktuellen FL Studio Versionen. Einige Funktionen stehen in verschiedenen Editionen allerdings
nicht zur Verfiigung. Die FL Studio Fruity Edition bietet beispielsweise weder die Audio-Track- noch
die integrierten Wave-Editor-Mdglichkeiten. Es gibt jedoch Upgrade-Mdglichkeiten auf hdhere
Versionen. Bitte besuchen Sie unsere Webseite http://flstudio.image-line.com.

Edison ist ein vollsténdig integrierter Audio-Editor und Mixer-Track-Recorder. Edison kann in jedem
Effekt-Slot (in jedem Mixer-Track) geladen werden und an dieser Position Audiomaterial
aufnehmen oder wiedergeben. Sie kénnen so viele Instanzen von Edison wie nétig in beliebig
vielen Mixer-Tracks oder Effekt-Slots laden. Um Edison zu 6ffnen, driicken Sie CTRL+E in einem
Sampler-Kanal oder laden ihn Gber das Effektmenl der Mixer-Tracks.

Fur die Arbeit in Edison steht Ihnen eine umfangreiche Werkzeugpalette zur Verfligung.

Transport Recording Options Editing Tools Mute Input
R b

Slave to Host

Menus —e =~ A ! : o~ Set Threshold
T— Time/Samples

& Threshold

e—— 7oom/Scroll Bar

Envelope Selectors Feature Switches
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Waéhlen Sie ,ON PLAY* und vergewissern Sie sich, dass die FOR-Dauer

ausreichend Iaxit‘

69 co ON INPUT » rnn EUISUH

@ appenp

44100Hz 32 17 84BPM RECORDING in NewSong_Jan13_Vocal_2 387:01:072

Edison laden — Laden Sie Edison in einen FX-Slot in dem Mixer-Track, auf den Sie
aufnehmen mdchten. Verwenden Sie nicht den Master-Track (alle Audiodaten aller Tracks
werden hierher geroutet). TIPP: Wahlen Sie den Mixer-Track und driicken Sie Shift+E, um
Edison automatisch im ersten leeren FX-Slot in einem aufnahmebereiten Track zu laden.

Auswahl des Eingangs — Wéhlen Sie einen externen Eingang (siehe ,Audio-Aufnahme*,
Seite 90).

Effekte — Platzieren Sie Edison vor allen Effekten, die im selben Mixer-Track geladen
sind, um eine ,trockene* Aufnahme zu erstellen. Es empfiehlt sich, alle externen
Audiosignale ohne Bearbeitung aufzunehmen, da Sie sie spater noch mit Effekten
bearbeiten kénnen.

Aufnahme mit Edison — Wé&hlen Sie wie oben dargestellt ,On play”, sodass die Aufnahme
beginnt, wenn die Wiedergabe Uber die Transport-Tasten in FL Studio gestartet wird. Im
Modus ,On play* werden zudem akkurate Song-Start-Marker gesetzt, wenn die
Wiedergabe beginnt/angehalten wird oder die Playlist Gber einen Loop auf den Anfang des
Songs zuruckgesetzt wird. Dieser Modus empfiehlt sich fur die Aufnahme mehrerer Takes,
sodass Sie einfach wahlen kénnen, welche Region(en) Sie als WAV-Dateien exportieren
und in Ihren Song integrieren méchten. Klicken Sie in Edison auf die Record-Taste und
starten Sie die Wiedergabe in FL Studio. Halten Sie die Wiedergabe abschlieRend in FL
Studio an.

Exportieren der Audio-Aufnahme — Es gibt drei Méglichkeiten, Audiodaten aus Edison
in FL Studio zu exportieren:

A. * Per Links- oder Rechtsklick auf die Schaltflache ,Send to Playlist“:

Linksklicken: In der Playlist als Audio-Clip (Shift+C) einfigen — Verschiebt die
Auswahl als Audio-Clip in die Playlist.
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B. % Sample verschieben/kopieren/Auswahl bewegen — Linksklicken Sie auf
die Schaltflache und ziehen Sie den Inhalt an diese gewiinschte Position (z. B.
den Playlist-Clip-Track). Die im Sample-Edit-Fenster angewahlte Region (oder das
gesamte Sample, sofern Sie keine Auswahl vorgenommen haben) wird kopiert und
an eine beliebige kompatible Position in FL Studio bewegt.

= Speichern und Laden — Speichern Sie die Audiodaten/Auswahl als Datei
und importieren Sie diese tber den Browser.

C.

Neben der Audioaufnahme dient Edison insbesondere zum EDITIEREN und bietet dazu einige
wirklich coole Werkzeuge:

Convolution Reverb

Reverb-Impulsdateien werden erzeugt, indem man kurze, Trigger-Sounds in echte Raume oder
Reverb-/Effektgerate einspeist und dann aufnimmt. Das aufgenommene Reverb stellt einen
Fingerabdruck des echten Raumes dar. Diese Technik entspricht dem Sampeln eines akustischen
Instruments und ist sehr méchtig: Mit ihrer Hilfe kdnnen Sie sich Impulsantworten von sehr teuren
Hallgeraten oder Raumen ,borgen”, an die Sie normalerweise nicht ohne Weiteres herankommen
wirden. Natdrlich finden sich im Internet viele freie Impulsdateien zum Download.

Convolution reverb
Options

impulse - Default = LOaQd impulse or dmg & drop

impulse files here

é

v O A b oA b P

Reset Preview Accept

Das Edison Blur Werkzeug (Weichzeichner) arbeitet dhnlich wie der Faltungshall (Convolution
Reverb), indem es einen Impulssound (in diesem Falle Noise) gegen die Wellenform vervielfacht.
Im Ergebnis wird der Sound ,weichgezeichnet®. Die Multiplier-Funktion wird Uber eine vom
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Anwender wahlbare Hullkurve gesteuert. Um mehr vom Originalsound zu erhalten, nutzen Sie
flachere Hullkurvenformen. In jedem Fall klingt es immer super, wenn es auf einen Klang
angewandt wird.

Blur
Options

Amount

Offset |

(@) Use data outside selection

Impulse

n

Preview Accept

Das Equalizer Werkzeug verstarkt oder dampft bestimmte Frequenzen, die der Anwender tUber
die EQ-Hullkurve einstellt. In dem Beispiel unten ist der Effekt der gewahlten EQ-Kennlinie bei
einem Sample mit weiBem Rauschen dargestellt. Die Frequenz wird auf der horizontalen und die
Zeit auf der vertikalen Achse dargestellt (Sample-Start ist oben, das Ende unten), wéhrend die
Intensitat/Sattigung der Farbe die Amplitude der Frequenz darstellt.

Zum Offnen des Equalizer-Werkzeugs klicken Sie entweder auf die Schaltflache EQ Tools i,
dricken CTRL+E in Edison oder wéahlen die Option Tools > Spectral > EQ.
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Equalizer

» Envelope &= Computed envelopes menu

Freq scale T

Mix

Main menu Accept

Das Time Stretch / Pitch Shift Werkzeug gestattet das individuelle Andern von Dauer, Tonhéhe
und Formant eines Samples. Edison, Sampler Channel & Slicer Werkzeug nutzen Algorithmen fir
das Generieren umfangreicher Time Stretchings / Pitch Shiftings, die dem Standard professioneller
Produktionen und Broadcast-Anwendungen entsprechen.
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Time stretcher / pitch shifter

Amount

Pitch coarse

Time mul . ‘. length (245316ms)

Method e3 generic

Formant preservation

Factor coarse

Copy from pitch

Preview Accept

Zum Offnen des Werkzeugs klicken Sie entweder auf die Schaltflache Time Tool @, driicken ALT+T
in Edison oder wahlen die Option Tools > Time > Time Stretch / Pitch Shift.

Cool! Hit me with your rhythm stick! Ich lebe fir Beats.
Schnelle, langsame, méachtige Beats...
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MUSIK EXPORTIEREN UND MIT ANDEREN TEILEN

Endlich! Ihr Song ist fertig und Sie mdchten ihn wahrscheinlich auf eine CD brennen, ihn im
Internet veréffentlichen oder in einem anderen Programm weiterbearbeiten. Die Export-Funktion
ist der Weg hierfr. Hier zeigen wir lhnen, wie Sie sie benutzen.

1. Export als Wav, Ogg. oder MP3. Diese Option finden Sie im Hauptmenu File. Unabhangig
davon, ob Sie das Format Wav, Ogg oder MP3 wahlen, werden Sie gebeten, den Namen der
Datei anzugeben. Anschlie3end wird der untenstehende Dialog eingeblendet. Hier gibt es viele
optionale Einstellungen, auf die wir hier nicht ndher eingehen. Wenn Sie eine Erlauterung zu
jeder einzelnen Option winschen, wenden Sie sich bitte an die Online-Hilfe (F1). ..

Rendering to NewStuff.wav/.mp3/.ogg/.flac/.mid

Project type
Mode Full song Taill Leave remainder

Length: 116 bars Total time: 332" Disk space: 56464Kb

@ WAV @ MP3 (@ OGG (@ FLAC (@ MID Output format

Hey Kumpel, bist Du im
SONG-Modus?

WAV bit depth 16Bit int

MP3 bitrate ’ OGG bitrate
320kbps 450kbps

FLAC bit depth 24Bit int FLAC compression
bevel B

Quality

Resampling 128-point sinc

@) HQ for all plugins @) Disable maximum polyphony
@) Dithering @) Alias-free TS404
Miscellaneous

) Save slice markers (@) Split mixer tracks (@) Enable master effects

&) Save ACIDized™ (@ Tnm PDC delay (@) Enable insert effects

Background rendering Abort

2. Soll ich Wav, Ogg oder MP3 benutzen? Wav ist das Dateiformat mit der héchsten
(unkomprimierten) Klangqualitdt. Abh&ngig von der Wortbreite missen Sie mit einem
Speicherbedarf von knapp 10 MB pro Minute rechnen. Wav-Dateien mit 44,1 kHz und 16 Bit
sind das geeignete Format zum Brennen von CDs. MP3/ Ogg sind komprimierte
Audioformate mit kleineren Dateien, aber mit eingeschrankter Soundqualitat (erfordert etwa 1
MB pro Minute, abhangig von der Bitrate). Wenn Sie Dateien flir das Internet erstellen
mochten, ist MP3 das bevorzugte Format.
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3. Soll ich das Hintergrund-Rendering verwenden? Rendering kann sehr lange dauern und
bendtigt viele CPU-Ressourcen, besonders wenn Sie im Bereich Quality eine hohere
Qualitatsstufe wahlen. Wenn Sie das Hintergrund-Rendering verwenden, zieht sich FL Studio
elegant zurtick und setzt die Berechnung unaufféllig im Hintergrund fort. Dies dauert langer —
aber wahrend Sie warten, gibt es im Internet eine Menge zu sehen.

4. Exportin ein gezipptes Loop Package. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihr FL Studio Projekt
ziemlich einfach im Internet versenden. Das FL Studio Projekt wird zusammen mit allen
benutzten Samples in ein ZIP-Archiv komprimiert. Beachten Sie allerdings, dass dabei nicht
die Plug-In-Instrumente, sondern nur die benutzten Samples gesichert werden.

5. Project Bones und Project-Data-Dateien. Mit diesen Optionen lassen sich sehr viele
Informationen Gber lhren Track speichern. Die Option Project Bones speichert eine Datei mit
allen Presets, Automationsdaten usw. zum spateren Laden. Project Data Files speichert alle
Samples und andere benutzte Rohdaten an eine bestimmte Stelle auf Ihrer Festplatte.

6. Wo legeich meine Songs ab? Es gibt einige Seiten im Internet, auf denen Kinstler Ihre Musik
im MP3-Format frei veréffentlichen kénnen. http://www.soundcloud.com ist wahrscheinlich die
bekannteste Internetseite, leider geht man aber als Amateur-Looper oft zwischen den vielen
kommerziellen Angeboten unter. Image-Line bietet ein Song Exchange Forum
(http://forum.image-line.com/index.php), wenn Sie an mehr Feedback von anderen FL Studio
Anwendern interessiert sind. Das ist eine tolle Mdglichkeit, Feedback von anderen F-Loopern
(wie Thnen) zu bekommen. Wenn Sie daran nicht so interessiert sind, kénnen Sie auch lhre
eigene Seite Uber einen der vielen kostenfreien Hosting-Services anlegen. Wussten Sie
eigentlich, dass wir auch ein Werkzeug zur Erstellung lhrer eigenen Webseite anbieten?
Dieses nennt sich EZGenerator: Probieren Sie es aus und laden Sie das Demo unter
www.ezgenerator.com. Ziemlich einfach!
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EXTERNE & INTERNE CONTROLLER

Falls Sie es noch nicht bemerkt haben — Giber lhre Computertastatur kdnnen Sie die Instrumente
in FL Studio wie mit einem MIDI-Keyboard spielen. Neben Ihrer Tastatur verfligen Sie zudem tber
eine Maus, die auch als Controller arbeitet. Tatsachlich erzeugen beide keine Sounds, aber sie
geben die Steuerdaten an Ihren PC aus, die bei der Eingabe Uber die Tastatur und beim Bewegen
der Maus entstehen. Externe USB/MIDI-Controller arbeiten ganz &hnlich, da es sich hierbei um
Geréte handelt, die Steuersignale an lhren PC bermitteln: Allerdings sehen sie meist etwas
anders aus und bieten Tasten wie eine Piano-Klaviatur, Fader wie ein Mischpult oder Plattenteller
oder irgendeine andere Hardware-Ldsung, mit der man Musik machen/mixen kann. Mit einem
angeschlossenen Controller kdnnen Sie die Regler und Schaltflachen in FL Studio bedienen oder
ein Plug-In-Instrument wie einen Synthesizer spielen. Der Hauptunterschied besteht darin, dass
Sie FL Studio vorher mitteilen missen, welche Funktionen in FL Studio die einzelnen Regler des
Controllers steuern sollen (eine kleine Unbequemlichkeit fir den Luxus, Cutoff und Resonance
gleichzeitig veréandern zu konnen!). Jeder Regler am Controller kann mit einem anderen Dreh- oder
Schieberegler in FL Studio verknlpft werden. Wenn Sie einen Controller besitzen, beschreibt
dieser Abschnitt, wie Sie ihn in FL Studio zum Laufen bekommen. Wenn Sie bisher keinen haben,
besorgen Sie sich einen —wenn Sie sich fragen, was der richtige Einstieg ist, wiirden wir IThnen ein
kleines MIDI-Keyboard mit zwei Oktaven und ein paar Reglern empfehlen: Sie werden es sicher
nicht bereuen! Wir beginnen mit der Vorstellung einiger bekannter Controller und zeigen Ihnen im
Anschluss, wie Sie diese anschlieRen.

1. Hier ein paar Beispiele fur Controller:

Korg NANOKEY, NANOKONTROL, NANOPAD (guinstig und portabel) — Hierbei handelt es
sich um kleine, kostengiinstige Controller, die sich fur FL Studio Nutzer empfehlen, die
unterwegs mit lhrem Laptop arbeiten wollen. Der mit den Reglern bietet 8 zuweisbare
Drehregler und 9 Schieberegler, die mit Reglern und Fadern in FL verknipft werden kénnen,
sowie eine Transportsteuerung zum Starten/Stoppen von FL Studio und wird einfach tber USB
mit dem PC verbunden. Einfach! Es gibt eine ganze Menge MIDI-Keyboard Controller auf dem
Markt, nehmen Sie sich Zeit den fiir Sie richtigen im Internet oder beim Fachhandler zu finden!
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Weitere Controller (fir Fortgeschrittene) — Wenn Sie eh schon alles haben, dann sind die
nectar Panorama P4 & P6 vielleicht genau die richtige Wabhl, da sie mehr Steuermdglichkeiten
(wie Tasten, Pads, Regler und Fader) bieten als Sie jemals brauchen werden. Wenn Sie bereits
andere MIDI-Hardware wie das Novation Launchpad besitzen (siehe unten), kénnen Sie diese
ebenfalls einsetzen, um damit FL Studio zu steuern (das Lunchpad ist die perfekte Wahl fur
das FPC Plug-In!).

L

T~

Launchpad Mini + FPC = das perfekte Duo!

2. Einrichten lhres Controllers.

a.

SchlieRen Sie Ihren Controller am PC an (USB oder MIDI). Die meisten MIDI-Controller
oder MIDI-Keyboards werden per USB am PC angeschlossen: Fir altere Gerate bendtigen
Sie spezielle MIDI-Kabel (mit 5-poligen DIN-Buchsen). Sie brauchen dann zudem ein MIDI-
auf-USB-Interface fur lhren PC. Anmerkung: MIDI ist keine Audio-Verbindung — MIDI-
Verbindungen Ubertragen Noten-Daten, Regler-Bewegungen und Programmanderungen
(Program Changes). So koénnen Sie mit lhrem MIDI-Keyboard die Software-
Instrumente in FL Studio spielen und externe MIDI-Hardware aus FL Studio heraus
ansteuern. Um z. B. einen externen Synthesizer anzusteuern und gleichzeitig seinen
Sound in FL Studio aufzunehmen, missen Sie eine MIDI-Verbindung zwischen lhrem PC
und dem Synthesizer herstellen (weiter unten beschrieben) und den Audio-Ausgang des
Synthesizers mit dem Eingang lhrer Soundkarte verbinden. Fir weitere Informationen
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offnen Sie die Hilfe (F1).

b. Schalten Sie zuerst den Controller ein (warten Sie, bis er erkannt wird) und DANN
starten Sie FL Studio. Driucken Sie F10, um die Systemeinstellungen zu 6ffnen. Dann
wahlen Sie ,,Generic Controller* unter ,Controller type“, au3er der Name lhres Controllers
wird Auswahlmenu angeboten — dann sofort zuschlagen. Bedienen Sie einfach einen
Regler an IThrem Controller. Wenn alles in Ordnung ist, sollte die kleine griine ,Data“-LED
neben der Hinweisleiste von FL Studio aufleuchten, sobald Sie an einem Regler drehen
oder eine Taste am MIDI-Keyboard dricken. Wenn das funktioniert, ist das schon einmal
groRRartig! Sie kdnnen Schritt ¢ bis e Uberspringen. Wenn nicht, lesen Sie bitte weiter...

Settings - MIDI input / output devices

MIDI Audio General File Project

Output

Microsoft MIDI Mapper Microsoft MIDI Mapper
Microsoft GS Wavetable Synth Software sy e
Scarlett 616 USB MIDI hardware port
Launchpad S Novation Launchpad S

Send master sync

Synchronization type MIDI clock

Input

Scarlett 616 USB

Launchpad 5 Novation Launchpad S (15

Select then enable Reference info

¥

Controller type Novation Launchpad S ? Port '”5

A Omni preview MIDI channel

Link note on velocity to Velocity -

Link release velocity to Release A~ Song marker jump MIDI channel

o
Performance mode MIDI channel

Auto accept detected controller Generator muting MIDI channel

Support hold and sostenuto

Refresh device list a Enable Image-Line Remote w@)
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x 0 0 Anzeige fiir
far Daten-
Empfang

FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS ? i -

60% -9.8dB 0.32 a

Vergewissern Sie sich, dass im Options-Menl der Marker neben der Option Enable
MIDI Remote Control gesetzt ist. Wenn nicht, klicken Sie ihn an und uberprufen Sie, ob
die LED nun leuchtet. Nicht? Dann lesen Sie weiter.

Master FLooper: Yo, alles klar? Ich brauche einen
Keyboard Controller fir FL Studio.

Typ im Computer-Laden: QWERTY oder
AZERTY?

Master FLooper

Richten Sie Ihr MIDI-Eingabegerat ein. Wenn die MIDI-LED noch immer nicht
aufleuchtet, sobald Sie ein Bedienelement an Ihrem Controller betatigen, 6ffnen Sie die
MIDI Settings (iiber das Menii Options oder mit der Taste F10). Uberpriifen Sie die Box
Remote Control Input. Wenn Sie dort das Wort ,none" sehen, sollten Sie hier den MIDI-
Eingang auswahlen, an dem Ihr Controller angeschlossen ist. Probieren Sie alle
Einstellungen aus, um die richtige zu finden.

Hey, wussten Sie, dass Sie in FL Studio mehr als
einen Controller gleichzeitig nutzen kdnnen?
Richten Sie einfach jeden Controller so ein, dass
er Uber einen anderen MIDI-Kanal kommuniziert
(steht im Handbuch, das mit dem Controller
ausgeliefert wird) — und schon kénnen Sie mehrere

Instrumentenkanale steuern oder in der Playlist zu ] )

Check-Liste zur Fehlerbehebung. Wenn das rote Licht immer noch nicht angeht, wenn
Sie Regler an lhrem Controller bedienen, sollten Sie zuerst einmal die Punkte auf der
folgenden Liste ausprobieren.

* Haben Sie in Schritt b den richtigen Controller-Typ ausgewahlt?

* Haben Sie ,Enable MIDI Remote Control* in Schritt ¢ aktiviert?

* Haben Sie in Schritt d den richtigen MIDI-Eingang ausgewahit?

* Wurde Ihr USB-Controller erkannt ODER sind MIDI-Ein- und MIDI-Ausgangskabel
vertauscht?
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* Haben Sie den Controller an eine Steckdose angeschlossen?
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Der Spaliteil — Einen Drehregler mit Ihrem Hardware-Controller verbinden:

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Regler, den Sie mit dem Hardware-
Controller verknupfen mochten. Im Folgenden benutzen wir den Haupt-Pan-Regler
eines Sampler-Kanals. Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf Link to Controller,
um das Fenster Remote Control Settings zu 6ffnen.

{» Channel rack

Reset | 4 [l Remote control settings

: MIDI controller
Edit events

Port Channel | Ctrl
Init song with this position

(@) Auto detect mni  Mode Default
Create automation clip

» Mapping formula...
Link to controller... ’// i

..... @) Smoothing...

Copy value Remove conflicts (@)

Type in value... 25 Accept
Set...

b. Bedienen Sie einen Regler oder Fader an Ihrem Controller. Sie sollten sehen, wie sich
die Channel- und Controller-Nummern andern. Klicken Sie jetzt auf OK und drehen Sie am
gleichen Knopf. Sie sollten sehen, wie sich der Lautstarkeregler im Kanal bewegt und
horen, wie sich die Lautstarke &ndert. Sie sind im Geschéaft!

3. Welche Regler kann ich verlinken? So gut wie alle. Als Referenz denken Sie an Folgendes:
,Es handelt sich um das gleiche Set von Bedienelementen, die auch bei Live-Aufnahmen
verandert werden kdnnen. Nochmal: Wenn Sie wissen mdchten, ob ein Controller extern oder
fur Live-Aufnahme verknipft werden kann, fahren Sie mit der Maus darlber und achten Sie
auf den roten Punkt in der Hinweisleiste.

4. Und was ist mit internen Controllern? Zum Schluss méchten wir Ihnen noch etwas tber die
internen Controller-Plug-Ins erzahlen, die in der Effekt-Sektion aufgelistet werden (Formula
Controller, Peak Controller und X-Y Controller). Hierbei handelt es sich um Plug-Ins mit
Controllern, die andere Controller ansteuern kdnnen. Haben Sie das verstanden? Nehmen wir
z. B. den Fruity Peak Controller. Offnen Sie das Mixer-Fenster (F9) und importieren Sie einen
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Fruity Peak Controller in den Mixer-Track 1.

(none)

» Fruity peak controller

"k hH o @ -, J)

BASE voL TENSION DECAY BASE VoL TENSION SHAPE SPEED PHASE

_.M"., \~‘\'\_I!'k*\.\\Jh\\_lg'w\.\Ju\_'u\_{m_\lJ\.‘\I\_‘ru\‘.;

Ramp (@) Mute §

(none)

Mute abschalten

a. Mit dem Peak Controller kdnnen Sie jedes beliebige Ziel abhangig von dem Audiosignal in
dem Mixer-Track steuern, in dem er geladen wurde. Wir haben ihn im Mixer-Track der Kick
eingesetzt. Nun nutzen wir ihn dazu, die Lautstarke in einem anderen Kanal mit jedem
Kick-Schlag kurzfristig abzusenken.

b. AnschlieBend klicken wir mit der rechten Maustaste auf den Fader in Mixer-Track 2 und
wahlen Link to controller. Wahlen Sie ,Peak ctrl — Peak" im unten dargestellten Mena.
Der Peak Controller bietet nun an, sich mit einem beliebigen Ziel in FL Studio zu
verkniipfen. Darunter befindet sich das Menli ,Mapping formula“. Wahlen Sie hier
Jnverted”. Klicken Sie dann auf ,Accept”.
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Pt byq [] Wide

Mixer - Insert 2

{nons
Ul Remote control settings

Link 1

MIDI contraller

Port |« Channel | ] Ctrl

@ Autodetect (@)Omni Mode Default
Internal controller

Wahlen Sie , Peak ctrl

Peak” in diesem

Peak ctrl - Peak

Edit events

‘\_‘ + Mapping fermul P h/l an |“|
Init song with this position =

@) Smeothing..

Create automation chp

Remove conflicts (@

Accept

Nun wird der Fader in Mixer-Track 2 bei jedem Kick-Schlag zurtickgeregelt. Damit lassen
sich ganz einfach so genannte Pump-Effekte bei klingenden Akkord-Sounds anlegen.

Experimentieren Sie etwas mit den Bedienelementen von Peak Controller und achten Sie
darauf, was passiert!

Nun, das war's. Viel Spaf3! Und nicht
vergessen: Es gibt noch sehr viel mehr
Hilfeangebote in FL Studio (F1) und
online unter http://flstudio.image-
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